
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

鳴狐【茶優】

オートマトン

ステーシー

ゴシック 0

煉獄

9
駆け落ち

死人の帰還

好きな人と逃げ出したあの日。多くを忘れても輝いてた時。

死んだはずの友人が人格を持って帰ってきた。

1 1 2

2 0 2

1 0 1

たからもの

巴形

大和守安定

依存

独占

憧憬

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

援護

庇う

肉の盾

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

ボイスエフェクト

発剄

こぶし

うで

かた

日本刀

せぼね

はらわた

はらわた

つぎはぎ

うろこ

たからもの

ほね

ほね

あし

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

1

0

0

0

2

2

0

2

1

4

2

1

なし

1

なし

3

3

1

0-1

0-1

0-1

自身

0

0-2

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

1ターンに1回、姉妹が「アクション」マニューバを宣言した際、合意の上で自身の現在行動値を1減らす代わり、Mのコストを0に変換

ダメージを自身が変わりに。何度〇

ダメージ付属効果を打ち消す。

使用済み「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」１つ再使用可

2

1

肉弾攻撃１

姉妹１体と対話判定。

自身使用不可。移動１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

バトル終了時、このパーツ+基本1修復

防御2

小さなアンデッド。とても高い声の狐の形をしている。

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

