
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サムイル・ヒューリオン

人間

冒険者

13

3150

剣の加護/運命変転

男 29

許嫁がいる
ある団体の代表だった
かつて信頼できる友人がいた

2

9

10

5 1 -6 2 0

5 7 1

9 12 30 5

8 28 45 7

9 5 24 4

9 24 43 7

プリースト/ル・ロウド

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

13

6

3

9

12

9

5

1

1

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

かばう

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

防具の達人

足さばき

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB31

IB36

IB32

IB29

IB32

IB29

0

0

0

0

インペリアル

ホプライトシールド

30

１8

-1

0

-1

14

5

4

24

ジャベリン
戦旗槍加工（自由の翼の刺繍）

1H投 5 -1 -1 10 1 10

10 14 42 -1 24 86

16 4 20 21 105

神聖魔法

妖精魔法

召異魔法

13

6

1

17

10

5

聖王の冠

数多の石人の耳飾り

不敵の仮面

渦巻き鉱のお守り

野伏の英雄のマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

多機能スローワーベルト

聖印

ウェポンホルダー

アルケミーキット

華美なる宝石飾り

血晶石の腹帯

回復魔法の威力決定で１ゾロ時、「魔力」点回復

器用度-6、防護点+1

HP0以下から1以上への回復時 追加で10点回復

近接攻撃に対し呪い属性の魔法ダメージ1点を返す

ブレスによるダメージを「-2」

精神抵抗＋１

防護点

ポーションボール＠アウェイクンポーション

イビルターゲットを保持

被ダメの1/10のMPをチャージ(手番終了で消滅)。

面白いやつだな 気に入った。 庇うのは最後にしてやる

フェンディル王国：フラーゲン出身のル・ロウド大司祭

風来神の格言「己を守るものは己のみ、弱き者に自由を語る資格なし」に則った結果、
フェンディルでも群を抜いたフィジカル、メンタルの強さを持つに至る。ただし壊滅的な器用さ、敏捷さも兼ね備えてる。

～十壁略歴～
22才、侍祭から司祭となった頃、民営団体「フェンディルの十壁」の一員となる。主な役割は従軍司祭（かばう）だった。
23才、高司祭の頃
突如蒸発した前代表に置き換わる形で17代代表に選ばれる。ただし役割は団員間の調整（かばう）に終始するものだった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サムイル・ヒューリオン

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

オウルビジョン

スフィンクスノリッジ

リカバリイ

アンチボディ

ワイドウィング

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

専用化：聖印

専用化：ブラックベルト

戦旗槍加工

野伏のマント

数多の耳飾り

50

50

100

20

50

1030 1300

所持金

魔香水x5

魔香草x10

ヒールポーションx2

魔晶石(5点)x3

マナチャージクリスタル

マテリアルカード：緑Ax3

マテリアルカード：緑Sx2

マテリアルカード：赤Ax3

マテリアルカード：赤S

月光の魔符Ix2

陽光の魔符Ix2

薬師道具セット

風来神のコインx20

冒険者セット

魔香水x20

陽光の魔符Ix3

陽光の魔符IIx3

月光の魔符Ix3

月光の魔符IIx3

スカーレットポーションx3

ウィッチポーションx5

魔晶石(5点)x20

マテリアルカード：緑Sx4

マテリアルカード：赤S

装飾品

ポーションボールx20

アウェイクンポーションx20

魔力の矢x3

マテリアルカード：赤Sx8

マテリアルカード：赤SＳx7

マテリアルカード：白Sx8

マテリアルカード：白SＳx3

575
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