
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミーティ・フォース

ナイトメア

神官

4

410

異貌、弱点[属性:**]

女 15

6

14

10

8 14 2

3 9 1

3 1 18 3

1 15 2

11 21 3

7 2 19 3

コンジャラー

プリースト

1

4

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

226

226

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

35 35

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

蕾エンブレム

4270

3 9 27 0 4 27

0/× 0 6 7 34

操霊魔法

神聖魔法

1

4

4

7

聖印 ライフォスの聖印

ミーティはナイトメアでありながら、幼少期よりライフォスへの信仰を続けた神官である。

　人間とエルフの子供として生を受けたが、両親から愛されることはなく、忌み子として町ぐるみで嫌がらせを受けていた。
　幼少の身で飢え死に寸前(ナイトメアなので簡単に死ねない)の生活が続いた頃、ライフォスからの掲示を受けて身一つで町を出る「汝、オ
ウルという男の下へゆくがいい、さすれば道は開かれん」

街の喧騒を離れ、人気のない離れに家を見つける。そこに男はいた。オウルは持病を理由に神殿で働くのを辞め、１人静かに暮らしていた。
　オウルの身の回りの世話を手伝いながら、ミーティは神官としての心得や信仰を覚え、オウルの勧めもあり操霊術の才能も開花させていっ
た。
　やがてオウルは持病で死に、ミーティは１人残された。そのとき、またもライフォスの掲示を受けた。「汝の力を必要としている者達がい
る、冒険者となり見聞を広めよ」と。
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