
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

弦切 風月(つるきり かづき)

ノイマン
オルクス

UGNチルドレンA

17

感染

母親不在

妄想

死と再生

高校生

女

28

恩人

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

青木 祐樹
ラルド・K・クォーツ

Dロイス：触媒

友情
好奇心

不安
恐怖

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

ファンアウト

勝利の女神

戦術

妖精の手

要の陣形

導きの華

★

0

2

3

5

2

1

5

★

-

1d10

4

4

6

4

3

4

オート

気絶時

セットアップ

オート

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

視界

-

範囲(選択)

単体

シーン(選択)

単体

3体

単体

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う。1シナリオにLv回

達成値+9　判定の直後に使用

メジャーアクションのダイス+5個

判定ダイスを一つ10に変更することができる

対象を3体に変更

達成値+10

幼い頃に両親は離婚して父親に育てられた。
そのせいもあり強気で男勝りな性格。
口調や気は強いものの生まれつき体は弱いためスポーツなどは苦手。
観戦するのはとても好き。
サッカー部のマネージャー。

親友に青木祐樹がいる。
今はまだ親友。幸せになって欲しい人。
彼はオーヴァードではないが一度オーヴァードの世界に触れているが彼には人として幸せになって欲しいと願っているため秘密にしている。
次の大会で祐樹が勝ったら、その時は少しだけ自分の秘密を話そうかな、なんてね。
最近はよく彼のためにお弁当を作っている。

母親に引き取られた少し年の離れた兄が最近結婚した。

クリアシナリオ：Overdose
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