
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホープ・シュタイン

人間

冒険者

9

3000

剣の加護/運命変転

男 19

弱みを握られている（いた）
かつて信頼できる友人がいた
一定期間の記憶がない

6

12

5

7 5 18 + 1 3

7 9 22 + 2 4

7 5 24 4

11 8 31 5

8 11 24 + 1 4

10 4 19 3

ファイター

プリースト/ザイア

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

バード

9

2

8

7

6

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

武器習熟/ソード

マルチアクション

魔法拡大/数

足さばき

囮攻撃

2122

2120

2123

227

221

2125

226

2120

IB36

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○ ○

○

○

○

○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

モラル

レジスタンス

ビビッド

ノイズ

アトリビュート

9 12 13 13

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

13

7

7ファイター

斬鉄剣
イグニダイト武器化、妖精の武器化（風）

2H 15 1 13 10 15 35

10 24 72 13 7 75

0/× 11 14 12 51

神聖魔法

妖精魔法

2

8

6

12

ザイアの聖印

矢筒

巧みの指輪

チャンピオンのロインクロス

華美なる宝石飾り

知性の指輪

疾風の腕輪

全属性宝石(lv17ｘ6)×850G分埋め込みで+5100してあります。

【経歴】
気が付いたときには妖精郷にいた青年。
それ以前の記憶は剣を振るえる事と自分の名以外は特に覚えていることもなく、呆然としている際に“グラタン”というケットシーに出会う
。
グラタン曰く、「あんまり聞いたことないけど、魔法陣に乗ってこっちにくるときにもしかしたら記憶が消えちゃったのかもしれないねー」
とのこと。
一時期は記憶を失ったことに悩むも、まぁ悩んでいても仕方ないかと吹っ切れ、以後は妖精郷を旅しながら妖精使いとしての技能を覚えてい
く。
グラタンを始め、他のケットシーや妖精とも出会い、友人として楽しく暮らしていくも
「人間はね、あんまりずっとこっちに居すぎちゃうと妖精郷と“同化”しちゃうんだ」と言われ、別れを惜しみつつも元いた世界に戻る事を
決意。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホープ・シュタイン

冒険者セット

アンロックキーx3

ミュージックシェル

ミュージックシェル

保存食

魔晶石5点x3

スカウトツール

魔力の矢x4

巧みの指輪

疾風の腕輪

知性の指輪

魔晶石3点

6330

イグニダイト武器化

華美なる宝石飾り

華美なる宝石飾り専用化

チャンピオンのロインクロス専用化

武器専用化

スカウトツール専用化

100

20

50

50

50

50

940 1260
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