
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジギル＝ハイドロス

ダークトロール

戦士

4

367

暗視/弱体化/体躯/弱点(魔法+2)

男 250

過去に仕えた主がいる
かつて大きな戦に参加をしたことがある

9

14

7

5 4 18 3

1 2 12 2

8 3 25 4

16 30 5

1 1 9 1

11 18 3

ファイター

プリースト/戦神ダルクレム

4

4

魔力撃

防具習熟/金属鎧

227

222

巨人語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

88 88

4 7 6 8

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

0

4

7

2

2

11ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 8 12 8 20

冒険者セット

保存食一週間分

4807

3 12 36 4 11 42

0/× 0 9 7 30

神聖魔法 4 5

ダルクレムの聖印

BP2/2
アイゼン一族に130歳の時から100年使えたダークトロール、ジークの父の教育係兼護衛だったが戦の負傷で退役、山奥で20年ほど
療養とリハビリを続けていたが劣化していく自分の身体に耐え切れず再び戦を求め傭兵となった。
20年以上前の戦場では【不沈の狂兵】と恐れられていたが退役と共に武具は全て主に返還、そして20年という時により魔法も武芸も全て劣
化しその頃の見る影も無いが傭兵生活を経て少しずつだが過去の力を取り戻して行っている。

「我が名はジギル＝ハイドロス」
「もはや朽ちるばかりの老兵だが名誉ある死に場所を探しておる」
「しかし半端な戦で死ぬつもりは毛頭無い、共に此度の依頼を完遂しようではないか」
ファイ３プリ２の神官戦士、250歳のおじいちゃんですのでやさしくしてあげてね
PLは這いよる仮面です、よろしくお願いします。
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