
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ピノ

ホリック

タナトス

ステーシー

10

渇望

45

煉獄

13
翼を

遊園地

シスター

シェルター

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

家族で？友達で？恋人同士で？とても楽しい騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。色とりどりの遊具。幸せそうな人たち。あの日はどこへ行ったろう？あの日の跡はまだあるだろうか？

彼女はドールたちがかつて知り合いだった人物。年上で優しくて、尊敬するに値する人物でした

巨大なシェルターであり、人類の避難場所。2 1 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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メインクラス

ポジション

胴

脚
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加速する狂気

死神

殺劇

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

リミッター

発勁

こぶし

うで

かた

名刀

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

しっぽ

災禍

無茶

写真

エナジーチューブ

小さなアンデット

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド
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効果参照

自身

自身

自身

自身

自身
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0

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

発狂時攻撃判定出目+1

白兵攻撃時、出目+1

同カウントの姉妹と同じ攻撃対象を攻撃する場合、攻撃判定出目+1、ダメージ+1

攻撃判定、切断判定出目+1。ターン終了後パーツ一つ破壊。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

このパーツが破壊された時、最大行動値+2

自身以外を移動1

肉弾攻撃

支援1

移動1

白兵攻撃2+切断+命中1

狼の人形

次カウントで消費するマニューバのコスト-1(最低0)

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1。狼しっぽ。

白兵攻撃を全体攻撃に出来る。自分に被害はない。

基本パーツをコストに行動・攻撃・切断判定を振りなおす

シスターと私達。

最大行動値+2、このパーツが破壊された時基本パーツを一つ損傷。

子猫、ミケ
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