
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイン

ジャンク 22

絶望

0

楽園

10
壊した

宝箱

あなたは壊してしまった。人を?物を?ただ覚えているのは、壊してしまったことに対する強い 後悔の念だけ。同じことを繰り返さないようにしなければ。

自分の好きな物を沢山詰め込んだ宝箱。他人にとってはガラクタでも、自分にとってはどれもが 光る宝物だった。今ではそんな宝物も手元にたったひとつだけ。
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たからもの

マチ

レヴィ

ハウト
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友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

屍者の舞踏

精神決壊

概念崩壊

神槍

魔王

カンフー

有刺鉄線

銃槍

スタビライザー

義眼

オート

オート

アクション

アクション
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アクション

アクション

オート
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アクション
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オート
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オート
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ダメージ
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オート

2

2

1

4

1
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0
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0

0

自身

自身

自身

自身

0

3-4

自身

0

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

戦闘におけるターン開始前に効果が発動す る。最大行動値+(あなたの発狂状態にある 未練の数)。この効果は重複しない。

他の仲間が攻撃判定に大成功した場合、その 攻撃判定に大成功したドールへの未練に狂 気点1点を加える

あなたが所持する攻撃マニューバのパーツは すべて「白兵攻撃」としても「肉弾攻撃」とし ても「射撃攻撃」としても「砲撃攻撃」として も扱い、「連撃」の効果は使用できなくなる。

宣言時、追加のコストとしてあなたは所有する 白兵攻撃マニューバのパーツ1つを損傷する。 白兵攻撃4+爆発。この攻撃に対して「防御」 は全て無効。 R T    

バトルパートで砲撃攻撃マニューバの射程を 1増減させてもよい(最低0)。この効果を適 用した攻撃マニューバの攻撃判定の出目-1

行動値+1

ダメージを与えた場合、白兵か肉弾ダメ+1

宣言時、『白兵攻撃2+切断』か『砲撃攻撃2 +爆発(この場合、射程は「0~1」になる)』 のどちらかの効果を選び、処理を行う。

支援2。この効果を適用した攻撃マニューバ は、攻撃判定に大成功してもダメージが加算さ れない。

たからもの
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