
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヨミ(弐号機)大乱闘用

ジャンク

バロック

バロック

16

【04 人形】

99

煉獄

14
【92 死人使い】

【85 隠れ場所】

【13 冤罪】

【08 笑顔】

【XX 開発訓練】

【XX 殺人鬼】

【死にながらえ】

大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠っているだけ。目を覚まさなくちゃ。きっと目を覚まさせてあげる。そのために、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。

屋根裏部屋か、クローゼットか押入れか……あなたはそこに小さな一人だけの世界を作っていた。そこに閉じこもればあなただけの世界になる。ここでもそんな隠れ場所が必要だろうか。

無実の罪を着せられ、真実を訴えても耳を貸されない。　誰もがあなたを指さして、憎み蔑む。　己以外に己の正しさを証明する手段なんてない。信じてくれる人もない。　理不尽すぎる理不尽。あの時着せられた罪はなんだったろう。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。

超能力を開発するためとして、あなたは無茶で理不尽な訓練を受けさせられた。無意味な行為、拷問じみた処理、明らかな虐待。実験動物扱いで見る科学者。 　できるなら、こんな記憶は忘れておきたかった。……でも、あなたには一筋の光があった。

あなたはアイツに殺された。死んでなお、無残に殺された。アイツはあなたの大切なもの、あなたの全てを壊しつくした。奪いつくした。悪夢のような出来事を、今は鮮明に思い出せる。だって、あなたは、打ち克つことができたから。

無残に殺された分まで、殺してきたともだちのぶんまで。ぼろぼろになりながら、あなたたちは足掻いている。あなたは幸せだろうか？　それは、生きていたときより？その答え合わせをするのはまだ先だけれど、手のひら分の小さな幸せを握りしめて、あなたはいま死にながらえている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対しての複数回の使用は不可。

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。このマニューバは1ターンに何度でも使用してよい。

バトルパートにおいて攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中個所を任意に決めてよい(ただし全てのパーツが損傷した箇所は不可)。
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肉弾攻撃１

最大行動値+2

支援2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2+連撃1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

支援2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2

バトルパートのターン終了時、パート終了時、パーツが損傷していたなら修復可。

最大行動値+1

支援2か妨害2
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