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グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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頭
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顔
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足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライド＝ブライド

シャドウ

戦士

5

20

暗視/月光の守り

男 18

身体に傷跡がある
今でも使う決めポーズを持っている
今でも使う決め台詞を持っている

15

9

3

6 2 23 + 1 4

4 19 3

11 1 21 3

7 3 19 3

10 13 2

9 1 13 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

1

1

4

全力攻撃

武器習熟A/スピア

防具習熟A/金属鎧

IB36

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

高所攻撃

チャージ

HP強化

騎獣強化

パラミス様

5 9 8 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

6

7

1

8ファイター

銀ノーマルランス

ロングスピア

└2H

ストーン

すりんぐ

騎乗時追加D+2

射程10m １０こぐらい

射程30m　ストーンをぶん投げる

1H

1H両

2H

1H投

1H投

20 -1

20 -1

20

1

12

8

8

9

9

9

10 9 30

10 9 25

10 9 30

12 8 6

11 8 12

3 19 57 6 8 36

6/× 0 8 11 13

巧みの指輪

[AoG]再生のベルト

アルケミーキット

巧みの指輪

シャドウライダー、ライド＝ブライドは正義の味方である。 
謎の秘密組織に囚われ生贄にされかけたが、決死の脱出に成功した。
彼の使命は、世界の平和と正義を守ること。
そのためには何よりも力と経験が必要である。
広い世界で助けを求める声を救うため、彼は今冒険者となったのである！！

「―――邪魔だ、道を空けろ」
「さぁ―――ここが貴様の終着駅だ」

ライド：1d100 酒力
SwordWorld2.0 : (1D100) → 23
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一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ライド＝ブライド

冒険者セット

アルケミーキット

再生のベルト

保存食一週間分x4

3点魔晶石

5点魔晶石x2

3点マナチャージクリスタル

指輪x2

腕輪

アウェイクポーション

魔動ミニバイクのレンタルスフィア

魔動バイクのレンタルスフィア

Ax5

252

銀ノーマルランス

再生のベルト

50

50

28 128
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