
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヴァジュラ

エンジェルハィロゥ
モルフェウス
ハヌマーン

FHチルドレンA

15

無知

被験体

恐怖

煩悶

FHチルドレン

女性

150

研究者

1
5
1
1

1 0
3
0
0

4
2
12
1
1

125
25
25
30
60

2 1
1

10 3
3 3

FH 1 3

武器：雷切
光芒一閃
光華追衝
残光無影

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+10
16r+16
16r+16
16r+16

0 14
14
9
9

この武器を使用した攻撃は装甲無視
コスト7 C値7 装甲無視
コスト9 C値7 装甲無視

コスト13 C値7 装甲無視 範囲（選択）

0 0

Dロイス：実験体

ウェポンケース
デモンズシード

2 1

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｴﾝｼﾞｪﾙﾊｨﾛｩ

光の舞踏

鏡の盾

ファイナルフラッシュ

ブルータルウェポン

創造主の業

獅子奮迅

かまいたち

居合い

空蝉

生命増強

生命増強

混沌の宿命

★

0

3

1

6

3

3

1

3

1

3

1

2

2

1

-

1d10

2

2

8

20

4

4d10

4

2

3

4d10

-

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

常時

常時

常時

視界

-

-

武器

特殊

-

武器

視界

武器

視界

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

特殊

-

-

単体

範囲（選択）

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

対決

-

-

対決

対決

-

-

-

-

-

-

↓100

-

-

100

120↑

-

120％

-

-

-

120

-

-

ﾄﾗｲ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-（Lv）下限7

組み合わせた判定を感覚で行う

最大[Lv×20]点までHPダメージ反射

組み合わせた攻撃に対するリアクションのC値+1、攻撃力+[Lv×5]

攻撃力+[Lv×3]、暴走状態でない時、判定ダイス-2個

対象の判定達成値+4d10

ｼﾅﾘｵLV回。組み合わせた攻撃を範囲（選択）にする

白兵攻撃の射程を視界にする。ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5

判定達成値+（LV×2）

HPダメーを受けた時、それを0にする。シナリオ1回

最大HP+[Lv×30]

最大HP+[Lv×20]

取得しているシンドロームの「制限：100％」「制限：80％」を一つ選んで取得できる

《技説明》
通常時
【光芒一閃（こうぼういっせん）】
光を纏った光速の居合切り

【光華追衝（こうかついしょう）】
居合切りにより生まれた三日月形の光を正面に飛ばす技

【残光無影（ざんこうむえい）】
一瞬その場から消え高速で攻撃を行い、元の位置に戻り鞘に刀を納めると同時に敵に無数の光の軌跡が発生する技



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヴァジュラ

煌之太刀・絶影

空蝉
無影刃
心眼

　　
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
14r+16

0
0
0
0
0
0
0

40 コスト11 C値7 装甲無視 シナリオ1回

HPダメージを受けた時、それを0にする。シナリオ1回
HPダメージを受けた時、それを反射する。上限100

オート、判定達成値+4d10

蘇生復活

加速する刻

軽功

1

1

★

-

-

-

オート

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

至近

至近

至近

自身

自身

自身

-

-

自動

-

-

-

HP1で復活

イニシアチブを追加

垂直なビルの側面や水面であろうと平地と何も変わらず走り抜ける。
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