
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソニア・ダマスカス

エルフ

操霊術師

6

2090

暗視、剣の加護/優しき水

女 15歳

D-6-3 ：書き出し部分を暗唱できる書物がある
D-2-6：死を恐れていない（いなかった）
A-1-6：憧れる冒険者がいる

9

4

13

5 1 15 2

9 3 21 + 1 3

4 8 1

8 2 14 2

8 1 22 + 2 4

8 1 22 3

コンジャラー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

6

4

2

3

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/コンジャラー

226

IB31

IB33

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

クラッシュファング

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ

マナスタッフ

ジャベリン

発動体

魔力+1、魔法の武器

戦旗槍加工済み。【攻撃】系統。長さ1mに満たない投擲槍であるため、正直少し不満気。格好付かない！

2H

2H

1H投

4 1

3 1

5 -2

1

1

-2

12 1 14

12 1 13

10 0 10

3 22 66 0 3 34

9 6 8 9 42

操霊魔法 6 11

とんがり帽子

薔薇のチョーカー

軍師徽章

俊足の指輪

アルケミーキット

叡智の腕輪

魔物知識判定＋1

壊すとダメージを2点軽減できる

憧れの冒険者から譲り受けたモノ

一般技能：牧童（ハーズマン）Lv4、学者（スカラー）lv4

操霊術師のエルフの少女。
自由都市同盟の街ドランバルの出身の少女で、彼女の実家はドランバルの中でも特に大きな牧場を経営している家。（両親は父親が人間、母
親がエルフ）
元々は明るく多少強気な性格ながらも、基本的には家で読書をすることが好きなインドア派な子供であった。
しかし1年ほど前に父親の仕事の関係で飛行船に乗り、ブルームの街へと半ば家族旅行のような形で向かった時、馬車での街道の移動中に運
悪く野生のラプテラスと遭遇し、死を覚悟した時、偶然同乗していたウェーブの掛ったロングの銀髪にテンガロンハットを被った妖精使いの
女性冒険者が撃退してくれたおかげで無事助かった。
その時の事に感謝し、その後ブルームでの滞在期間である数日もたまたま同じホテルに泊まっていた縁もあり、交流していくウチに、感謝は
次第に彼女への憧れへと変わっていき、彼女のように困っている人などを助ける冒険者になりたい、と志す事になる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソニア・ダマスカス

冒険者セット

保存食＜一週間分＞x3

ぬいぐるみ＜Sサイズ＞x3

マテカ緑Bx10

マテカ緑Ax6

マテカ赤Bx10

マテカ赤Ax6

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

魔香草x2

セッション中雑費

破棄アイテム

知性の指輪x2

俊足の指輪

ゴーレム用アイテム

強く魔化された樫の枝

柘榴石の活力（小）

虎眼石の鋲（小）

虎眼石の金鋲（小）

強く魔化された動物の骨

琥珀の目（小）

猫目石の鋲（小）

強く魔化された肉

猫目石の金鋲（中）

柘榴石の活力（中）

柘榴石の生命力（中）

血肉の赤鉄（中）

4287

戦旗槍

専用装飾品

100

100

8 208
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