
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エメリー・ソムニフェルム

アコライト

シャーマン セージ

エクスマキナ

放浪者

6

女性型

外見２０前後

記憶喪失

命令

15
5
0

5

9
3
2

5

7
2
0

2

20
6
2

8

14
4
0

4

11
3
2

5

7
2
0

2

60

67

5

重０　手提げバッグ
重２　軽銀の盾

重２　闇夜の帽子
重８　パッデッドアーマー

重２　クイックバンド
重１　大きな目

5 +1 +1
2
7 -1

+2 +1

5 0 2 0 5 6 10

5 0
5 0 2 14 5 9 11

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
8 +3 11 3
8 +3 11 2
8 8 2

バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
▽×４　MPP

▽×１　万能薬
▽×１　キャップライト

冒険者セット
ランチボックス

▽×５　サボテンシャワルマ
呪符-九尾の壱、嗜虐-

59525

6

ソウルインストール

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ファインドアウト

アフェクション

タングル

クイックヒール

ディビレテイト

サンドクラウド

フォッグミラージュ

ピアシングペイン

ファストチャネル

インボーグ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

3

4

-

-

-

-

-

5

6

-

-

6

15

6

パッシヴ

DR直後

MJ

SU

PA

PA

DR直後

効果

IN

判定前

効果

効果

DR直前

CU

MJ

-

20m

20m

-

-

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

-

自動

魔術

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

-

1/M

-

-

-

-

1/話

1/話

1/幕

1/幕

1/話

1/話

SL/幕

1/話

-

知力判定+1

実ダメージ-[SLd]

HP回復+3d+CL*3

エネミー識別

エネミー識別を場面化

隠密存在の察知。看破に放心付与

実ダメージ=0

ＲＥ出目１つ消去

ヒール併用

判定-1d

武器命中出目１つ消去

魔術判定出目１つ消去

武器DRを貫通Dに変更

サンドクラウド/フォッグミラージュ/タングルいずれかの使用回数回復

回避判定+1d　シーン継続

リーズ姫の教育係兼護衛役。ただし、７割ぐらいで逃げられる
とある大破したエクスマキナの残骸に建国より残された式符を封入し再起した個体
その影響か、数年以前の記憶がない。
その一方で類い希な魔力、そして知識により現在の役職についている。
なお、これらの多くは封入された式符に由来する
封入された魂は本人の意志とは別に存在するが、
彼女自身はそれに気づいていない鈍感さん
　
性格は真面目ながみがみさん（対姫様）
姫様以外には割と普通に丁寧に応対し、別に四角四面という程ではないようだ
海が苦手、というか恐怖症。錆びるし沈むし、うっかりすると幼児退行を起こす
内心姫様大好き愛してる、けど素直にならないクーデレさん（？）
なれないのではなく、ならない。ここ重要

《呪符-九尾の壱、嗜虐-》　種別：呪符　重量：１ 

効果１　《魔術強めし力の呪い》 
所持者の行う魔術の効果を参照する時に使用可能。その効果を任意の値（最大値[ＣＬ×2]）だけ増加させる。 
[（その値＋５）÷２]（端数切り上げ）だけこのシナリオ中所持者の最大ＨＰと最大ＭＰを低下させる。 

効果２　《怨敵滅ぼす邪の呪い》 
シーンに登場している任意の対象が判定を行った直後（スキル・フェイトによる振り直し後）に使用する。 
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エメリー・ソムニフェルム インサイト

ファーストエイド

モンスターロア

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

ヒストリー

アルケミーノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

PA

MJ

PA

PA

PA

PA

PA

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

真偽判定+1d

器用10で蘇生、ＨＰは１

エネミー識別+1d

筋力基本値+3

知力基本値+3

歴史/人物等の知力判定+1D

錬金術関連の知力判定+1D
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