
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クマ

エクスプローラー

モンク

シーフ

モンク

ヴァーナ

冒険者

11

女

正体

好奇心

15
5
1

6

18
6
1

7

28
9
3

12

6
2
0

2

10
3
2

5

22
7
1
2
10

8
2
0

2

114

98

5

覚醒の爪

アボイドクローク
アダマンチウムバックラー

黒帯

至近 0 11 0 0 0 0 0

1 9
1 5 -1

7
7 0 12 0 10 17 11
5 32
1 1 2 1
13 51

16 14 10 18 10

3 2 5

5 5 2
7 7 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

EXHPポーション
毒消し

冒険者セット
バックパック
MPポーション

にく
ベルトポーチ

漆黒の星
青いアクセサリー(ブレスレット)
ハイMPポーション
ハイHPポーション

耐毒符
伝心の人形
制空結界印

ダークネスキーンナックル
蘇生薬

17400037

36

アクロバット

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

ドッジムーヴ

ストロングスタイル

スペシャライズ：格闘

マインドアデプト

ラピディティ

メタルマッスル

ソウルフィスト

フェイント

ピアシングストライク

★

1

1

1

1

1

3

5

5

1

1

1

1

○

3

-

4

2

3

4

4

5

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

ダメージロールの直前

-

武器

20m

自身

範囲(選択)

-

命中

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1d

命中判定+1D

ダメージ+精神

回避判定に+[SL+2]する。

ダメージ増加/+SLD

命中判定+1,ダメージ+1

精神＋２

敏捷判定+2

ストロングスタイル+2D

無属性魔法攻撃

回避-1D

ダメージ+1D

かなり珍しい熊のヴァーナ。ヒューリンとヴァーナのハーフ。
ほぼ完全な熊である父親に対して、見た目はやや人間に近しい方。
幼い頃から冒険者の父母とともに旅をしていたのだが、ある魔物のせいで離ればなれになった。その魔物について確かと呼べる記憶は残念ながら無い。
どこかで父母も生きていると信じ、再会の為に自分も一人前の冒険者になって旅に出ることにした。
母譲りの身軽さと、父から教え込まれた格闘技「鮭取骨砕拳」を武器に戦う。
おてんばで気楽な女の子に見えるが、実は日々体や精神の鍛錬をしている努力家。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クマ マインドクラッシュ

ペネトレイトブロウ

ラッシュナックル

インテュイション

ラピッドハンド

アフターイメージ

ジャストディフェンス

リムーヴトラップ

トレーニング：精神

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

ベアアップ

サクセション

スティグマ

ゲッシュ：威風の誓い

バイタリティ

ストライダー

アニマルエンパシー

フェンサー1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

3

12

フェイト1点

マイナー

メジャー

ムーヴ

パッシヴ

ムーヴ

武器攻撃と同時

ダメージSL*3。１点でもダメージを与えたら[ノックバック(1)]

貫通ダメージ攻撃

全力移動を行う。命中に+1D。マイナーアクション使用可。

回避+1D

武器ダメージ+敏捷

命中判定+1D,回避判定+1D

精神対決+1D

武器+1

フェイト1点消費。判定達成値+1D

回避+1D。頭装備不可。

封鎖されたエンゲージからの離脱の行動値判定に+1D

目標の数Dのダメージを追加。
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