
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シエル・ワイズナー

ウィークリング

学者

2

500

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女性 14

人族だった前世の記憶がある
人族を助けたことがある
人族に殺されかけたことがある

7

7

9

9 16 2

5 12 2

7 14 2

9 16 2

14 23 + 1 4

12 21 3

コンジャラー

セージ

2

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

救命草x3

魔香草x3

冒険者セット

毛布

保存食（1週間分）x3

着替えセット
120

3 12 36 0 3 22

5 0 4 5 27

操霊魔法 2 6

ロングマントフード付き

知性の指輪

発動体 メイド服 可愛い（ここ重要）

　魔族の領地において生まれたウィークリング。生まれの悪さや人族だった前世の記憶の存在もあって、蛮族社会での肩身の狭さや人族の社
会に対する未練に苛まれ続けていた。10歳の頃に戦いに駆り立てられるが、どうにか戦場から逃げ出すことができ、人族の社会に紛れ込む。
幼くして転々と旅を続けており、冒険者として仕事も受けたりしていた。しかし、旅先で出会った冒険者と依頼を受けた際に、仲間を助ける
ために魔眼を使用してしまい蛮族であることが知られてしまい、殺されかける。魔眼を使って命かながら逃げ果せる。
　その後は給仕のバイトをしたり、冒険者として依頼をこなしたりしながら根無し草のようにして旅を続けている。蛮族と人族という埋めよ
うにも埋められない差が決定的な物である事を目の当たりにし、人間不信にはならなかったが、一定以上の距離を置くようになってしまって
いる。その為か、蛮族の体に人族の意識を宿している自分が異分子であることをハッキリと意識するようになってしまい、これ以上無い居心
地の悪さを感じている。
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