
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

熊野　明美

バロール
ブラックドッグ

UGNチルドレンC

17歳

忘却

待ち望まれた子

嫌悪

畏怖

高校生

女性
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UGN 1

サイバーアーム+特殊装甲義肢
とぉおおおおおん！！

白兵
ＲＣ

7r
24r+8

8 10
40

FHバトルアーマー（レジェンドアーマー適用） 20 -3 -3 エフェクトを組み合わせた攻撃を受けた場合、その攻撃のHPダメージ-5
FHバトルコート 5 -3 エフェクトを組み合わせた攻撃に対するリアクションの直前に使用する。自身が受ける予定のその攻撃のHPダメージを-5。1シーンに1回

25 0

秘密兵器
装着者

鈴谷　夜見 友情 劣等感

Rコントローラー
時の砂時計

濃縮隊
気まぐれ

20

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

インビジブルハンド

ネガティブパルス

魔神の心臓

黒の咆哮

雷の槍

紫電一閃

グラビティバインド

球電の盾

時の棺

グラビティガード

魔人の盾

マグネットフォース

★
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3

3

3
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5
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1
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2

4

4

４

4

2

6

3

１
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3

4

2

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

視界

-

-

視界

-

-

-

視界

-

視界

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

範囲（選択）

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

SYNDR

RC

SYNDR

SYNDR

SYNDR

RC

SYNDR

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

嫌悪　120

100

80

-

R

-

-

100

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

攻撃力＋LVの射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、さらに対象の飛行状態を解除する。1Rに1回

対象に1点でもダメージを与えた場合、対象が受けている「タイミング：常時」以外の持続しているエフェクトの効果をすべて解除する。この効果でバッドステータスは解除されない。1シナリオにLV回

組み合わせた攻撃が命中した場合、そのRの間、対象の行うあらゆる判定のダイス-[LV*3]。この効果はマイナーアクションを使用することで解除可能

組み合わせた攻撃の攻撃力+［LV*4］。判定ダイス-2個

攻撃力+［LV*2+4］の射撃攻撃を行う。判定ダイス-1個、同一エンゲージ攻撃不可

前提条件：《雷の槍》、《雷の槍》と組み合わせて使用、組み合わせた判定のC値-1（下限6）。1シーンに1回

対象が判定を行った直後に使用、その判定の達成値-［LV*3］。1Rに1回

ガードを行う際に使用、ガードの間、ガード値+［LV*2］

相手の判定を失敗にする（自動成功除く）

ガードを行う際にガード値に+LvDする。

ガードを行う際にガード値に+[Lv*10]、このエフェクトは１シナリオに1回のみ

カバーリングをしても行動済みにならない

鉄血学園高等部2年に通うお嬢様。FHセル『Black knights』の構成員の一人。
鈴谷とは幼稚園以来の付き合いで、実は泣き虫だった鈴谷をその頃から守っていた。
お嬢様でありながら雑草魂があり、いざという時に人を庇う事が出来る勇気と意志の強さを持っている。
熊野がFHに在籍してでも叶えたい欲望（願い）とは『鈴谷が笑顔でいる』事ただ一つである。
鈴谷の両親が亡くなってから鈴谷をずっと支え続け、彼女を笑顔にする為ならあくどい事にも手を染める覚悟がある。
それでも学園の事は熊野も大事に思っており、何かあれば鈴谷と同じく自分の身を投げうってでも救おうとする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

熊野　明美 電磁反応装甲

電磁障壁

電撃の檻

サイバーアーム

ポケットディメンション

7

1

5

1

★

★

10

2

4D10

-

AUTO

AUTO

SU

常時

至近

至近

視界

至近

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

120

-

重圧を受けていても使用可能、ダメージが適用される直前に使用。適用されるダメージ-20する。効果重複可、1シナリオにLV回

ガードを行う際に使用、このガードの間、ガード値を+４D。1シナリオに1回

Rの間、シーン内の任意のエンゲージひとつを封鎖。エンゲージに入るか、離脱するか、その中でCUプロセスを迎えたキャラクターは[LV+2]D点のダメージを受ける。このダメージは１Rに1回のみ。1シナリオに1回

素手のデータを変更、侵蝕率基本値+3
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