
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

影丸

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンC

17

素体

待ち望まれた子

妄想

純粋培養

高校生

男

38

救い

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
2
1

2
2
7
1

31
11
11
16
32

11 2
1 1

UGN 2

俺は・・・！
俺は・・・！お前ヲ・・・ッ！（100↑）

魔弾タスラム
ルーが携えし投石器（100↑）

　　
　　
白兵
白兵

0
0

12r+11
15r+11

21
24
28
32

セットアップ　侵蝕値+3　暴走
セットアップ　侵蝕値+3　暴走
侵蝕値+12　C値-2　装甲無視
侵蝕値+12　C値-3　装甲無視

0 0

Dロイス：傍らに立つ影
霧谷　雄吾
楠神　梢　
夢光　彩音

九十九　黄泉
黒猫

時守　狂美

親近感
尊敬
尽力
誠意
信頼
信頼

親近感

猜疑心
嫌悪
不安

猜疑心
不信感
不信感
憎悪

2 2

ワーディング

リザレクト

レックレスフォース

コンセントレイト

無形の影

シャドースクラッチ

混色の氾濫

傍らに立つ影：インスタントボム

螺旋の悪魔

原初の白：マシラのごとく

原初の黒：オーバードーズ

道化の出し物

EF:無音の空間

EF:万能器具

EF:高濃度酸素バブル

★

0

5

2

1

7

2

7

7

5

2

★

★

★

★

-

1d10

-

2

4

2

2

3+1

3

5+2

4+2

1

-

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー／リアクション

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

-

-

-

至近

至近

-

-

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

-

-

-

範囲（選択）

-

自身

単体

-

自身

単体

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

-

効果参照

白兵　RC

シンドローム

白兵

自動

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

80↑

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

暴走時メジャーダイス+LV　侵蝕率でLvUPしない　基本侵蝕率+2

C値-LV

【精神】で判定行える

攻撃力+LV　無形の影の場合LV*2

原初の●エフェクトを範囲（選択）にする　シナリオ／LV回

攻撃力+LV*2　装甲無視　武器加算不可

R中攻撃力+LV*3　暴走を受ける（タイタス以外解除不可）

攻撃力+(Lv*10)　ダイス-5　シナリオ／1回

エフェクトLv+2　シナリオ／Lv回

エフェクトを偽る　観察者の知覚とRC対抗

気配を消し去る（基本侵蝕率+1）　RC

日用品を作れる　必要ならRC（基本侵蝕率+1）

疲労回復+高集中力+水中呼吸可能、戦闘中使用不可　（基本侵蝕率+1）

全てが嫌になってUGNから逃げ出そうとしたあの日、あの人は私に手を差し伸べてくれた。

「青い眠り鼠というコードネーム　青は憂いの色、つまり憂鬱の眠り鼠、それ以外にもう一つある。あの人が教えてくれたのは･･･」

「青は憂いの色、しかし希望の色でもある、薔薇のように不可能を奇跡に変えた色」

「希望のドーマウス」である　と。
その希望に応えるだけの力を求めて今日も彼は粛々と任務に取り組む

彼が逃げた実験とは「プロジェクト・アダムカドモン」である。
彼はUGNが隠蔽した実験の数少ない生き残りとなっている。

シナリオ終了後、時守と堕落者の墓に足を運ぶ彼の姿を見ることになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

影丸

+マシラ+オーバードーズ 白兵 15r+11 120 侵蝕値+25　C値-3　装甲無視

EF:ポケットディメンション

EF:軽功

EF:壁抜け

★

★

★

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

効果参照

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

有り得ない空間を作る（基本侵蝕率+1）

壁面や水面を走り抜けられる（基本侵蝕率+1）

壁等を無視する　必要ならRC（基本侵蝕率+1）
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