
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ケーヴ＝アリ

レプラカーン

魔動機師

16

7800

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 122

蘇った死者を見たことがある
濡れ衣を着せられたことがある
憧れる冒険者がいる

12

4

7

7 1 37 57 + 2 9

1 11 24 4

5 8 17 2

8 15 27 4

4 28 39 + 2 6

8 2 21 38 6

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

16

16

9

5

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

精密射撃

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

両手利き

双撃

命中強化

武器習熟A/ガン

足さばき

IB34

2122

2123

2123

IB30

IB32

IB39

IB32

IB32

IB30

IB32

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ビートルスキン

スフィンクスナレッジ

0

0

0

16 25 20 18

マナコート 1 0

0

6

7

バレットシャワーⅡ+1

バレットシャワーⅡ+1

パリイングミラージュ+1

射程10m、装填4、魔法の武器化済み

同上

射程10m、装填3、魔法の武器化済み

1H

1H

5+10 2

2+10 1

30

3

29

10 24 -

0

10 24 -

10 24 72 0 7 75

0/× 0 20 22 86

魔動機術 16 22

聖王の冠

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

ポーションインジェクター

フローティングスフィア(大)

能力増強の腕輪：知力

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

月光の指輪

能力増強の腕輪：器用

不撓のバックル

能力増強の指輪：器用

回復魔法時、1ゾロでも魔力点回復

OP：レジストボム、ミニマムリープ、

OP：ヒーリングバレット、ヒーリングシャワーバレット、ジェノサイドバレット

デクスタリティポーションをIN

OP：ターゲットサイト、クイックローダー、スナイパーレンジ

防護点+1

弾丸を24発まで収納

割ると精神抵抗+2

器用+2

ガン効果を精神抵抗で耐える

器用+1

未回収のフラグ：濡れ衣、蘇った死者

セッション開始までの人生：
100歳ぐらいまで山の中で引きこもりしてた。
でも流石にそろそろ自立しないと、とか考えながら庶民でもなれる冒険家に。
地道に活動してたら、なんかルドルフとかいう金積んで爵位取った人の話を聞いた。
すごい、貴族になれるんだ。
おバカなケーヴは成金貴族に憧れたのでした。

そしてせっせと腕を磨き、かなりの実力がついたところで憧れのルドルフに会いに来たのだが…？



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ケーヴ＝アリ

冒険者セット

魔晶石(3点)x30

魔晶石(5点)x30

魔晶石(10点)x5

救命草x8

魔香草x8

ヒーリングポーションx15

魔香水x20

アウェイクポーションx3

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx10

アンチマジックポーションx5

陽光の指輪x5

月光の指輪x5

能力増強の指輪：器用x5

能力増強の指輪：知力x3

消魔の守護石(5点)x10

月光の魔符(+1)x5

月光の魔符(+2)x5

月光の魔符(+3)x2

陽光の魔符(+1)x5

陽光の魔符(+2)x5

陽光の魔符(+3)x2

マギスフィア（大）x10

信念のリング

消魔の守護石(10点)x4

36970

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

装備品専用可

50

50

50

50

50

50

50

50

50

2550 3000
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