
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォーエム・リクルス

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

エルダナーン

冒険者

5

女性

23

平凡

無目的

14
4
0

4

13
4
2

6

13
4
1

5

10
3
0

3

7
2
2

4

13
4
1

5

7
2
0

2

62

55

5

ガンパード

ドミノ
パッデッドアーマー

クイックバンド

10m 0 16 0 0 0 0 0

2
7 -1

2 1

6 0 5 0 5 9 9

6 16
5 9 5 11 9

3 2 3

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ハイＨＰポーション*2
冒険者セット

枕
ハイＭＰポーション*3

毒消し
釣り竿

ポーションホルダー

148914

8

フォティテュード

ジャストディフェンス

ドッジムーブ

バタフライダンス

キャリバー

ガンプレイ

ＡＭ：魔導銃

キャリバーガンパード

ファニング

インタラプト

マジックバレット

リムーブトラップ

ファーストエイド

フックダウン

フェンサー１

★

1

1

1

1

1

1

4

3

1

3

1

1

1

1

-

2

4

5

6

3

１Ｆ

パッシヴ

判定直後

効果参照

パッシブ

アイテム

セットアップ

パッシブ

アイテム

メジャー

マイナー

パッシブ

メジャー

クリンナップ

-

10ｍ

武器

至近

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

ＳＬ+1

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

器用

命中

自動成功

器用

自動成功

シーンＳＬ

盾非装備

魔導銃

魔導銃

シーン１回

作成時に精神基本値+3

回避判定直後、達成地値に+2

回避判定と同時、達成値に+ＳＬ+2

回避判定+1ｄ

キャリバー取得

対象の精神と対決、達成値に+ＳＬ*2、勝利で逆上付与

魔導銃がうまい

攻撃力に+ＳＬ*3、重量6、装備：双

パンパンパン、パンパンのパン！

例のやつ

射撃ダメージ+ＳＬ*2、無属性

トラップ解除+1Ｄ

起きるッスよ～

ポーション早飲み

攻撃のダイスを+（対象の数）Ｄする

「でへへ〜、そう言われるとフォーちゃん照れちゃうッス〜」
「しょーがないッスね〜…、それも食べてあげるッスよ〜…、むにゃむにゃ」
「違います〜、全然違うッス〜！」

のほほんとしたマイペースな天然っ娘
エルダナーンなのだが、魔道銃をパンパンするのが楽しくて魔術の練習をせずガンスリンガーの道を歩む
好きなことは食事と昼寝、蓄えた栄養は胸にいっている、ずるい

語尾には～ッスがついて回る格下属性
普段は私と言っているが、調子に乗ると自分のことはフォーちゃんと呼ぶ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォーエム・リクルス フェンサー２ 1 １Ｆ 判定直前 自身 自動成功
リアクション+2ｄ
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