
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

半荷原 玲太

エグザイル
ノイマン
ソラリス

UGN支部長A

33

忘却

資産家

飢餓

平凡への反発

精神科医

男

33

満腹感

2
1
3
2

1
0
0
0

2
0
0
0

2
1

7
2
3
2

37
7
7
12
24

10
5 3 3 1

レネゲイド FH
裏社会

2 4 6
5

キーンナイフ
通常攻撃

通常攻撃(100%以上)
フルコンボ(100%以上)

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+10
10r+10
14r+10
11r+10

1
1
1
1

5
13
15
15

装甲値-5
コンセ+爪剣+CS。浸食率8。C値8
コンセ+爪剣+CS。浸食率8。C値7

装甲-20。浸食率23。C値7

0 0

記憶探索者
半荷原 由利加(メモリー)
並河 大介(メモリー)
九十九縫(メモリー)
灰崎結斗(はいざきゆうと)
万天巡(ばんてんじゅん)

崇拝
友情
娘

最高の素材
よくぞここまで

まだ早い
よくここまで……

コネ：ＦＨ
リエゾンズクレスト

16 16

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

戦術

コンセントレイト

爪剣

貫きの腕

コンバットシステム

腐食の指先

ポイズンフォグ

アウトブレイク

妖の招き

蛇の動き

リフレックス

デビルストリング

★

0

2

4

2

4

1

2

3

2

1

2

2

2

2

-

1d10

0

6

2

3

3

3

2

2

6

2

1

2

6

オート

気絶時

常時

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リア

リア

オート

視界

-

至近

視界

-

武器

武器

-

武器

至近

視界

20m

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

Ｓ選

-

単体

単体

-

単体

範選

視選

単体

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

-

‐

対決

対決

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイント SL×10

メジャーのダイスを+LV個

C値-Lv(下限値7)

攻撃+Lv×2。ドッジ-1D

対象はガード出来ない。自分の判定-3D、シナリオLv回まで

<白兵>の判定に(Lv+1)D

攻撃命中でシーン中装甲-(Lv×5)

組み合わせの攻撃を射程:至近、対象:範囲(選択)に変更。シナリオLv回

組み合わせの攻撃を射程:視界、対象:範囲(選択)に変更。シナリオ１回

HPダメージで対象をエンゲージに移動

ドッジのダイスをLv個

リアクションのC値-Lv(下限値7)

タイミング：オートのエフェクトの効果を打ち消す

・真性のサイコパスで、周囲の人間は「執着している食材」「優秀な道具」「ゴミ」の分類しかない
・市内でもそれなりに知られた資産家(医者一族)の長男で、両親は早くに無くなっており、10歳年上の叔母の由利加に育てられている
・早くからＦＨ内の掃除屋と活躍しているが、何をしているかは一部の人間にしか知られていない
　⇒ PC４の活動については、自己のDロイス(工作員)を使って隠蔽している
・「自分の気に入った者を喰う」ことを生き甲斐にしており、スイーパーを行っているのも
　気に入る者を探すのと対象となった人物の痕跡を公然と始末できるから
・特に「ジャームになったばかりの人物は最高の食材」と思っており
　数回、お気に入りを自らの工作でＦＨを裏切らせた上でジャーム化させ、喰らっている

======================== 固定ロイスNPC解説 ====================================
【並河大介】
・PC４が「執着している食材」とみなしている人物で唯一喰らっていない人物
・シンドロームはソラリス／ノイマンで、Dロイス≪記憶探索者≫を持つ
・かつてスイーパーに所属しており、主に隠蔽作業を担当
・その高いソラリスの能力でPC４の持つ空腹感の辛さとオーヴァードになった
　なった瞬間を知っているため、PC４の食材を逃れている
【半荷原　由利加(はにはら　ゆりか)】
・PC４の10歳年上の叔母で育ての親であり、非オーヴァードの40代女性
  既婚者であるが、夫はPC４を養子にした直後に病死(事件性は無し)
・PC４とは親子とも恋人ともつかない関係であり、普通の人間と同様に
　「人間」として扱っていて、FHの活動に巻き込みたくないと思っている 
　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

半荷原 玲太

回避
回避(100%以上)

白兵
白兵

9r+5
13r+5

0
0

0
0

C値８
C値７

デビルスレッド

擬態の仮面

完全演技

竹馬の友

2

1

1

1

4

－

－

－

オート

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

視界

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

リミット

－

－

－

制限80、100、ピュア、リミットを打ち消す事が可能

顔や姿を変化させる

個人の人格を細部に至るまで再現

幻覚を見せて相手から信頼を得る。エキストラのみ有効
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