
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マロン・オートヌ

ソーサラー

イリュージョニスト

メイジ

イリュージョニスト

ベスティア：リーオー

事故

16

女

１５歳

大成功

名誉

15
5
0

5

9
3
0

3

22
7
0

7

9
3
3

6

22
7
1

8

27
9
3
2
14

9
3
1

4

102

179

5

幻影の杖

守護の輪
ガードローブ
サーコート
豊穣の花冠

ベスティア：リーオー

至近 -1 9 0 0 0 -1 0

0 5 5 0
9 3 1 -1
3

3 0 7 0 14 15 10
1

2 9
8 17 22 15 9

2 2 2

8 8 3
3 3 2
8 8 3
6 6 2
6 6 2
6 6 3

ベルトポーチ
異次元バック

ドロップポーチ
小道具入れ

┣イリュージョンカード
┣ドレスブック

┣図解ソーサラーの秘術
┣従者の手綱

┗ルドリヤ石の欠片
冒険者セット
サーバント

ポーションホルダー
┗ＨＰポーション×５
ＭＰポーション×５

ハイＨＰポーション×３
ハイＭＰポーション×３

万能薬×３
蘇生薬×２

ランチボックス
┗果実×５
ミニポメロ

ブラウンのヒーロースーツ(使用済み)

31563527

22

ベスティア：リーオー

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

マジックフォージ

エキスパート

アンプリフィケイション

ダブルキャスト

ハイエキスパート

ニゲイト

イメージビースト　魔術（幻）

イリュージョンマスター

★

5

1

3

1

3

1

1

5

2

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

3

3

-

15

-

-

5

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

効果参照

ＤＲ直前

マイナー

パッシブ

メジャー

パッシヴ

判定直後

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

30m

10m

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

魔術

-

1/シナリオ

1/シーン

SL/ｼｰﾝ

1/シーン

素手の「攻撃力」を「攻撃力：＋[ＣＬ＋４]」に変更する。更に回避判定の達成値に＋１する。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に＋１Ｄする。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（［ＳＬ×２］体）」に変更する。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CL×10]する。

魔法攻撃のダメージに＋[(ＳＬ×２)Ｄ]する。

「タイミング：メジャー」の魔術判定に＋１Ｄする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔法攻撃のダメージに＋［ＳＬ×４］する。

「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」を二つ使用する。

《エキスパート》の効果に「魔法攻撃のダメージに+2Dする」を追加する。

対象のクリティカルを打ち消す。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外の時に有効。[２Ｄ＋５]の〈無〉属性の魔法ダメージ。対象に１点でもＨＰダメージを与えた場合、［恐怖］を与える。

「分類：魔術（幻）」のスキルの魔術判定に使用する能力値を【精神】に変更する。

◎キャラ解説
クラン＝ベルを中心に活動している旅芸人集団『オートヌ一座』に所属しているベスティア。頭にシルクハットをかぶっている。一人称は『ボク』。
幼少時、道端で大怪我して倒れていた所を一座の団長に拾われる。
拾われる前の記憶を失っており、自分の名前すら忘れていた。「マロン」と言う名前は拾ってくれた団長が付けてくれた名前。
一座の人達とは、最初の内は「喋る猫」と物珍しそうに見られていたが、共に暮らすうちに親睦を深め、今ではかけがえのない家族の様な存在である。
幻術の扱いに長けており、それを使用したパフォーマンスが得意。お客さんにも評判が良い。
現在は幻術の腕を磨くために一座を離れ、ストリートパフォーマンスで腕を磨いている。その副業で冒険者の活動も行っている。
性格は明るく、人懐っこい。楽しい事や面白い事が大好きで、それがやってたら我先にと突っ込む。
※パーソナルデータの（）内のデータはヒューマナイズでヒューリンの姿をしている時のデータ。
―追記―
・ヒューマナイズでの胸のサイズはＤサイズ。（２０１７/１２/２４）
・ある日、アーシアンのパフォーマーが書いたパフォーマンスの教本を手に入れ、それを用いて街の外でパフォーマンスの練習をしていた所、一匹のミニポメロ
が近づいてきた。
そのポメロは空腹みたいだったので持っていた果物を上げたら懐いたので、そのポメロに『プーちゃん』と名前を付けて一緒に暮らす事にした。
後日、プーちゃんには魔力がある事が分かり、プーちゃんから魔力を受け取る事により、より強力な幻術が使える様になった。
『プーちゃん』と言う名前は、マロン曰く『プニプニだからプーちゃん！』だから。（２０１７/１２/２６）
・マロンの所属している旅芸人集団の名前は『オートヌ一座』。よってマロンの正式の名前は『マロン・オートヌ』。

◎取得誓約
誓約：伝説のポメロクイーン
恩恵：アイテム。ミニポメロを取得
束縛：アイテム『果実』を使用する際、その効果に－３（最低で０）する。その修正を適用しないことも選択できる。その場合、あなたはミニポメロの効果を適



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マロン・オートヌ

《消費》
ＨＰポーション

ハイＨＰポーション
蘇生薬
果実

《売却》
マジックスタッフ

メイジハット
幻影の帽子

クロスアーマー
マント

グリモア
奥義書

バックパック

ファイナルイリュージョン　魔術（幻）

ミラージュケープ

リアリスティックイメージ

ファントムペイン

デコイイメージ

クリエイトフィールド

ディスターブイメージ

プラクティスマインド

コールサーバント

マスターテイマー

ライドオン

ヒューマナイズ

アニマルハンド

ゲートシフト

サーチリスク

トレーニング：精神

アニマルエンパシー

フックダウン

ベアアップ

ファインドトラップ

5

3

1

3

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

6

-

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

効果参照

セットアップ

パッシブ

効果参照

効果参照

ムーブ

判定直前

パッシブ

メジャー

セットアップ

《コールサーバント》

効果参照

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

10m

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

SL/シナリオ

SL/シーン

1/シーン

1/シナリオ

SL/シナリオ

SL/シーン

1/シナリオ

1/シーン

バステを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用。そのバステは回復不能にする。対象が「分類：植物、アンデッド、機械」の対象には使えない。シーン終了まで持続

回避判定の達成値に＋［ＳＬ＋１］する。この効果はシーン終了まで持続する。

あらゆる分類のエネミーにイリュージョニストのスキルが適応可能となる。

バステを与える攻撃と共に使用。選択したバステに変更する。

回避判定と同時使用。その回避判定に使用する能力値を【精神】に変更する。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」のイリュージョニストのスキルの「対象：単体」を「対象：場面（選択）」に変更する。

対象が行なう判定に-1Dする。

【精神】判定の達成値に+[SL+1]する

サーバントを取得する。サーバントはシーン終了時に失われる。

《コールサーバント》がセットアップで使用可能となる。

《コールサーバント》と同時使用。騎乗状態になり、【移動力】に+[SL×5]ｍする。

任意の人間種族で登場出来る。

「装備部位：片、両、双」のアイテムが装備可能になる。

転送を行なう。距離は【移動力】と同じ。

危険感知の判定に＋１Ｄする。

【精神基本値】に＋３する。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通が出来る。

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用する。

スキルに対するリアクションとして行なう【精神】判定に＋１Ｄする。

トラップ探知判定に＋１Ｄする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マロン・オートヌ イクイップリミット

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

スートムソーサリィ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

1Ft

1Ft

-

16

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

ムーブ

-

-

-

-

-

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/シナリオ

1/シナリオ

装備しているアイテムの重量制限に＋５する。

既に使用した《マジックフォージ》の使用回数を１回増やす。

あなたが行なう魔法攻撃の対象が行なうリアクションの判定に-１Ｄする。

フェイトを使用した魔法攻撃のダメージロールのダイスを増やしたとき、フェイト１点ごとにダイスを２個増やす。

「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」を「対象：十字（選択）」「射程：1sq」に変更する。メインプロセス終了まで持続。
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