
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サカム・ブレーシング

ヴァルキリー

野伏

17

22200

石化の邪視

男性 21歳

敵対する者がいる
弱みを握られている
忘れられないほど美味しい物を知っている

10

9

7

10 24 6 50 8

3 27 6 46 7

8 19 3 39 6

8 15 6 38 6

6 12 6 31 5

12 36 12 67 11

グラップラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

17

13

16

10

16

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

頑強

武器習熟S/格闘

練体の極意

防具習熟S/非金属鎧

マルチアクション

魔法拡大/数

封印撃

跳躍攻撃

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

IB31

IB31

IB29

IB31

IB33

IB32

IB39

IB39

FC26

FC26

0

17 25 24 23

0

0

リュンクスベスト 8 2

26

3

3

7グラップラー

ファイヤーグローブ

牙

投げ

パンチ

キック

グラップラー専用、パンチ強化　魔法の発動体　魔法の武器　ランク効果：この効果で追加攻撃による攻撃を行う場合、命中判定に+1のボーナス修正を得ます。この効果は「6」回までしか使用できません、使用した後、24時間この効果を使用しなければ、使用回数が「1」回分回復します

フェンリルバイト用

グラップラー専用

1H拳

2H♯

2H

1H

1H#

16 2

1

0

0

0 -1

27

24

25

25

24

10 27 21

12 25 11

12 26 0

12 26 0

12 26 5

3 46 138 26 7 138

0/× 23 23 29 59

操霊魔法 13 18

恨みの鉢巻き

蝙蝠の耳飾り

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

威風堂々たる炎武帝のマント

月光の指輪

ブラックベルト

跳躍の羽

ディスプレイサー・ガジェット

信念のリング

受けたダメージを呪いとして返す。

何も見えない状態や、透明な相手に対するペナルティ修正を-2に軽減する。

補助動作で10秒間、暗視を得る、ＭＰ1消費

中身：ヒーリングポーション+1

毒、病気、呪いの魔法や特殊能力に対する抵抗力判定+4、効果発動時、2ｄ点の炎属性の魔法ダメージを受ける

割ると精神抵抗+2

飛んでいる敵に近接ダメージ+2

装備品：背水のネックレス（一日一回３Ｒの間だけ器用度、敏捷度、筋力が+12される。使用した後は翌日の午前6時になるまで器用度、敏捷度、筋力が-6される）

精神抵抗力+1

神の祝福を受けて生まれてくるヴァルキリーのはずだったが、サカムは男としてこの世に生を受けた。
一応ヴァルキリーなので大切に育てられたが、影では役立たずやできそこないなどの陰口を囁かれた。
陰口を囁かれ、男なのでヴァルキリーの種族特徴は使えず、ヴァルキリーなので人間の剣の加護/運命変転を使えないという無力な運命を背負
って生きることを余儀なくされてしまった。
しかしサカムは諦めなかった。
男でヴァルキリーに生まれたのは何か意味があると考え、それを探すために身体を鍛えた。
そして強くなっていつか神をぶん殴るのが人生の目標である。

【芯通打】
 殴った相手の身体の表面を通して相手の身体の芯（身体の内部）へダメージを与える技



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

サカム・ブレーシング

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ワイドウィング

フェンリルバイト

トロールバイタル

ジィプロフェシー

ヘルシーボディ

クラーケンスタビリティ

スパイダーウェブ

ヴジャトーアイ

ファイヤーグローブ 30

2015 2045

冒険者セット

保存食（１週間分）

スカウト用ツール

スローワーベルト

インテリアニマルサック

3点魔晶石x31

5点魔晶石x7

剛力の指輪

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

月光の指輪x4

ヒーリングポーションx11

ヒーリングポーション+1x5

トリートポーションx9

デクスタリティポーションx10

アウェイクンポーションx10

魔香水

麗しの水x2

穢れの杯

一角獣の角

月光の魔符ランク２x13

陽光の魔符ランク２x4

ポーションボールx8

フェルデランスのランタン

ブレイドテーピングx2

ぬいぐるみ

ウラシマの飴玉x2

闘気の竜剣石

通話のピアス

黒い羽の首飾り

許可証のメモ

ネストへの許可証

竜晶石

玉虫の器

ヌーミネックスの人形

魔晶石のネックレス

4275
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