
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

村田　鉄斎

ウロボロス
ハヌマーン

UGNエージェントA

渇望

名家の生まれ

闘争

平凡への反発

鍛冶職人

36

ビジネス

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

妖刀 白兵 3r 4 10

0 0

Dロイス：変異種

ウエポンケース

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレート（ハヌマーン）

電光石火

水晶の剣（青）

ライトスピード

オーバーロード（白）

パーフェクトイミティト

★

0

3

3

3

1

1

2

★

-

1d10

2

3

5

5

5

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

効果参照

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100%

80%

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値をLv分-

判定ダイス+Lv+1個。ただし、1D点のHPを失う。

他エフェクトと組み合わせ不可。シナリオの間、指定した武器の攻撃力を+Lv×2。1シナリオに3回まで。

クリティカル値を+１してメジャーアクションを2回行う。

命中判定直前に使用。選択した武器の攻撃力分、攻撃力として追加。ただし、メインプロセス終了時に選択した武器は破壊される。

指定した＜原初の●＞エフェクトのレベルを+2。1シナリオにLv回。

二撃必殺白兵型

長所
・２回まで自身や味方の武器の攻撃力を+10上げる。＜水晶の剣（青）＞＆＜パーフェクトイミティト＞
・基本攻撃力20（水晶の剣（青）＆パーフェクトイミティトで強化して）
・ライトスピード＆オーバーロード＆強化した妖刀の組み合わせで攻撃力20×2×2の80ダメージを与える。コストは２５．

短所
・情報収集ができない
・武器の消耗が激しい。

設定
・刀匠の名家の生まれで自身も鍛冶職人。
・紅桜（妖刀）の持ち主。 元ネタは銀魂の紅桜。キャライメージは銀魂の村田鉄矢
・自身の影が変異し今までの戦いの経験とレゲネイドを記録するデータバンクとなった。
エフェクト水晶の剣を使用して武器を影に収納して戦いの経験をインストール＆アップデートをする。アップデートされた武器は使用者の
レゲネイドコントロールの触媒となり通常よりも効率よく扱うことができる。経験を積むほど戦いの技術や武器の切れ味・強度が向上する。
・オーバーロードを使用すると紅桜の潜在能力を限界まで引き出し対象を斬る。使用した後は一時的に錆びて使えなくなる。ただし、
自身の影に収納することで以前のような切れ味に戻る。
・自身の望みはレゲネイドを利用して最強の刀を作り上げること。
・天下すら獲れる刀を作りたい執念でオーヴァードに覚醒した。
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