
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

宮部 梓(みやべ あずさ)

モルフェウス
バロール

UGN支部長D

35

生誕

義理の両親

飢餓

結婚

しがない煙草屋店主

男

31

主人：霧谷雄吾

1
3
2
2

0
0
0
1

0
0
0
3

1
3
2
6

24
8
8
13
26

1
2 51

UGN 2

砂上の守手
侵蝕100↓
侵蝕100↑

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

3D+21
4D+24

砂の結界+砂の祝福+虚無の城壁+グラビティガード+斥力障壁+クリスタルシールド
侵蝕11：ダメージ[-1D+15]
侵蝕11：ダメージ[-1D+18]

0 0

Dロイス：砂使い
N市支部

親愛なる、君
信頼

大好きだよ、ありがとう。
不安

おやすみ。

クリスタルシールド
思い出の一品：財布に入った手紙

情報収集チーム
ウェポンケース
応急手当キット
デモンズシード

22 1

ワーディング

リザレクト

砂の結界

砂の祝福

グラビティガード

孤独の魔眼

時の棺

斥力障壁

砂塵の城壁

虚無の城壁

魔人の盾

黒星粉砕

アウェイクン

ヒール

無上厨師

★

0

1

2

3

4

1

5

3

1

3

1

2

4

★

-

1d10

2

4

3

4

10

2

1D10

2

4

4D10

5

2

-

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

効果

単体

単体

単体

自身

自身

範囲(選択)

単体

単体

効果

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100↑

-

Dロイス

-

-

120↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

カバーリング

[Lv×10m]離れた相手をｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ、ｼｰﾝ1回

ガード値+Lv(D)

範囲、範囲(選択)を単体に、ｼﾅﾘｵLv回

判定を失敗させる、ｼﾅﾘｵ1回

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[1D+Lv×3]、R1回

対象が受ける予定のﾀﾞﾒｰｼﾞを0に。このｴﾌｪｸﾄ使用のﾒｲﾝ後に-[10-Lv]HPを失う、ｼﾅﾘｵ1回

R中ｶﾞｰﾄﾞ値+[Lv×3]

G値+[Lv×10]/ｼｰﾝ1回

[Lv+5]D点のHPﾀﾞﾒｰｼﾞ/ﾘｱｸｼｮﾝ不可、命中判定はなし/重圧時使用可/ｼﾅﾘｵ1回

戦闘不能回復/HP1点、侵蝕+5で復活/ｼﾅﾘｵLv回

対象のHPを[(Lv)D+【精神】]点回復

なんでもごはんつくれるよ

一人称：僕、丁寧にするときだけわたし。素は俺
二人称：～さん、～くん

　もともと、生まれついてのオーヴァード。力については自覚していなかった。20歳の頃、レネゲイドの暴走により事故をおこしようやくオーヴァードと知った
。家族はもともとおらず、義理の両親によって引き取られていたもの、オーヴァードとなってからは彼らに迷惑がかかるため消息を絶った。その後、まだ日本支
部長ではなかった霧谷雄吾と出会い、彼に忠義を尽くすように。
  五年前まではUGNでも戦闘班として、ジャームの処理を主に行っていた。その中で出会った一般人の女性と結婚し、幸せに暮らしていた。ある日、覚醒したば
かりの息子がFHによる事件に巻き込まれジャーム化。その処理を自らの手で行ったことから、戦闘班から事務班へと移籍願いを提出し、妻とはその際に離婚した
。
 子を自分で殺したときに、息子の恨むような目線が忘れられない。彼をこの手で殺してしまうくらいなら、自分が彼を喰らってしまえばよかった、と思っている
。(衝動:飢餓/ジャーム化したらEロイス飢えの淵を持たせたいからです……)
　現在は支部にて、穏やかな日々を送っている。穏やかな毎日ではあるのだが、時折財布の中にしまいこんだ息子の描いた似顔絵を眺めてぼんやりしている。
  戦闘班時代から飄々とした雲を掴むような言動が多かったが、今は平穏の中でもっと適当な性格になっている。＜人生ゆるっと、楽しくいこうね＞
がモットー。
  子を亡くした経験からか、子供に対してはやや甘い節もあり、支部のチルドレンにこっそりお菓子をあげたりしている。後で教官にチルドレンと一緒になって
怒られるのは日常茶飯事。
  自分の子を守れなかった、自分で殺してしまった無力感から彼は攻撃ではなく守ることに特化したエージェントとなった。自己肯定感が低く、自己評価も低い
。それは息子を守れなかったことに起因する。次こそはみな守るのだ、と支部のみんなに対して強く思っている。

　息子については、小学生になるまでは父親を「パパ」、母親を「ママ」と呼んでました。
　小学生になって、もう小学生だし！ってことで背伸びして「お父さん」「お母さん」と呼ぶようになったのですが、とっさのときはまだパパママが出てしまい
ます。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

宮部 梓(みやべ あずさ)

塵と契
侵蝕100↓
侵蝕100↑

　　
　　
　　

0
0
0

4D+21
4D+24

砂の結界+砂の祝福+虚無の城壁+グラビティガード+クリスタルシールド
侵蝕9(砂の祝福なし：侵蝕5)
侵蝕9(砂の祝福なし：侵蝕5)

ディメンジョンゲート ★ 3 ﾒｼﾞｬｰ 至近 効果 自動 -
どこでもどあ！
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