
キャラクター名 プレイヤー名 月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力
種族 レベル

ジョブ カオスレート

国籍 性別 年齢 ○ ○ ○ ○ ○

クラブ 部 クラス 年 組

経緯

好き

嫌い

放課後

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

能力値 基本値 修正 合計 判定値 生命力 上限：

学力 2d+ レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

青春力 2d+

政治力 2d+ アウル 上限：
○ ○ ○ ○ ○

2d+

2d+

道具類 カテゴリ 分類 効果

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

○ ○ ○ ○ ○

アドレス帳 ↓好意ならチェック アドレス帳 ↓好意ならチェック 成長 効果 選択回数 成功度表
①②③④⑤ ①②③④⑤ 能力上昇 能力３つの値に＋１ ～１０ 失敗
①②③④⑤ ①②③④⑤ 自己修養 チェックのある授業の中から１つのレベルを上げる １１～１４ 1

①②③④⑤ ①②③④⑤ 青春謳歌 対人コミュ１つのレベルを上げる １５～１９ 2

①②③④⑤ ①②③④⑤ 影響拡大 組織型コミュ１つのレベルを上げる ２０～２４ 3

①②③④⑤ ①②③④⑤ ２５～２９ 4

①②③④⑤ ①②③④⑤ ３０～ 5
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等身大弥生人形

和弓

着物

ステップシューズ

ポーション

私服

威力１　射程１

威力２　射程２　クリティカル２　精度－２　価格３

装甲２　美麗１　サポート　価格３

装甲１　物理制限　高速１　価格２

いつでも使用できる。同じシーンに登場しているキャラクター一人を目標に選ぶ。

<青春力>の修正が２点上昇する。この効果は累積しない

媚薬概論 交流授業 ポーカーフェイス 応急手当 鋭敏聴覚

慈愛の光 スクールアイドル

1 1 1 1 1

1 1 1 1 1

自分に対する【好意】が１点
以上あるキャラクター１人を
目標に選ぶ。
　その出目が<目標の自分に対
する【好意】×１>以下だった
場合、
　そのキャラの目標を一回だ
け、本来のプレイヤーの代わ

【青春力】の修正値が<授業レ
ベル×２>点上昇する。

自分、もしくは自分が参加し
た判定が大失敗したときに使
用できる。
　その判定に参加したキャラ
クター一人を目標に選ぶ。目
標は【ファンブル表】を使用
しなくてよい。
　この効果は、一日に<授業レ

同じシーンに登場しているキ
ャラクターの中から目標一人
を選ぶ。
　目標の【生命力】を<目標の
【生命力】の基本×１>点にな
るように回復する。
　この効果は、一回のセッシ
ョンに<授業レベル×１>度ま

デート中、表のサイコロを振
る直前に使用できる。サイコ
ロ１つの目を６にできる。
　表の結果が４６、５６、６
６の場合、上昇する【感情値
】がさらに１点上昇する。(変
化しない場合は上昇しない)
　この効果は、一回のセッシ

自分以外のキャラクターが使
用した何らかのロールテーブ
ル(ランダム表、ファンブル表
など)の効果によって
　自分の生命力が減少したと
きに使用する。
　ロールテーブルを使用した
キャラクターを目標にする。

生命力】３Ｄ６点消費し、【
青春力】の判定を行う。
　判定に成功すると、<判定の
成功度×１>個の【お金】を獲
得し、
　この判定にアシストを行っ
たキャラクター全員に対する
【感情値】が<コミュレベル×
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