
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"無意無常"アッシュ・スノウ

魔動天使

魔動天使

17

0

暗視、鋼鉄の翼、新たな契約の絆、造られし強さ

女性 不明

5つ以上の地方に行ったことが有る
敵対する者が居る
自分のモノではない記憶が有る

9

9

9

5 10 24 4

9 30 -6 42 7

10 20 39 6

10 70 89 14

7 50 66 11

7 30 46 7

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/エルピュセ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ミスティック

16

3

10

17

13

1

4

7

9

12

10

9

1

1

8

17

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

鉄壁

ガーディアン

代償軽減

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

無尽の盾

双占瞳

2122

220

225

IB34

3143

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB36

IB30

IB29

IB30

IB39

IB31

IB32

IB32

FC26

IB37

16 20 23 22

3 7 10 9

0

0

インペリアル

エターナルロード

-1

22

15

7

3

28ファイター

3 44 132 22 28 157

23 15 32 25 186

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

10

17

10

13

1

4

1

21

28

28

24

12

15

12

セーフティメット

石人の耳飾り

紅の眼鏡

フローティングスフィア大

野武士の威風堂々たる炎武帝のマント

月光の指輪

多機能真ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

陽光の指輪

雷鳥の羽衣

信念のリング

栄冠の軍師徽章

クリティカル、運命変転、痛恨撃、防御ファンブルで壊して無効にできる

敏捷-6、防護点+1

眠りをもたらす効果の生命・精神抵抗の失敗を成功へと変更する

毒病気呪いの抵抗に+4

壊すと精神抵抗力２

withドミネイターズマント（抵抗、生死に+1）

壊すと生死、生命抵抗力２

雷ー３

砕いて三ランクから鼓咆使用可

取得エンジェルオーダーは鼓咆欄に書いてあります。本来の鼓咆は呪印欄に。

報告：とあるサウンドレコーダーの記録
「きっと私はこれを忘れてしまう。だからこれを、何かの形に残しておこうと思う」
「魔導天使は、蛮族と闘うために作られた存在。私は、そのプロトタイプの一つ。私はそのせいで様々な事を知っていた」
「例えば、私は元人間だったらしいけど、それを思い出したくはない。余りにも不快な情報で、脳に締め出して貰いたい」
「つまるところ、私は魔導天使として転生したらしい。私には、同じプロトタイプであり、良き友だったニコと言う子が居た」
「私たち二人は、与えられた課題をこなしていった。一人で大変だったけれど、ニコが居たから何とかなった」
「けれど、ある時ニコが不具合を起こして暴走してしまった。研究所を壊し蛮族を殺し、大変なことになった」
「人格がどうのこうの、と研究者は言った。でも、そんな事はどうでも良い。重要なのは、私も同じ"魔導天使プロトタイプ"だと言う事」
「私は怖かった。壊れてしまう私たちが。それでも戦わなければならない私たちが。だから私は、そこから逃げ出した」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"無意無常"アッシュ・スノウ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

トロールバイタル

遠隔指示

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

ｳﾞｫｰパルウェポン

アーマーラスト

バインドアビリティ

イニシアティブブースト

ディスペルニードル

ビビッドリキッド

銀鋼装殻

気炎一来

奉輪鼓舞

護式金剛

抗魔装殻

六大厭離

気炎万生

宝輪萌蕾

護法普賢

六大照破

絶影空華

天輪開花

弘誓転心

葬槍駆天

天衣無縫

三千回帰

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

星は安らぎをもたらす

凶星の光を避ける道を知る

背後から迫る闇の幻

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

襲い掛かる敵の幻

光り輝く星は高みへと導く

黒き死の幻影

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

星は剣を導く

賢星に語らるべかりし言葉を問う

天の星々は未来の絶望を識る

新月に砕ける刀の幻夢

堅陣の構え

マント

ベルト

徽章

ユリウスクラウゼ　友人

ミスティン　友人

バトエルデン　友人

ユリスカロア　友人

ジャリルデン　友人

トラト　友人

シェリオ　友人

アメリア　友人

専用化もろもろ

戦旗槍

ハングドマン

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

カンフォーラ博物学派

20

20

250

1000

800

500

2000

400

100

400

300

200

100

100

150

30

50

3580 10000

一角獣の角×５x5

10点消魔の守護石x5

20点消魔の守護石

5点消魔の守護石x3

3点月光の魔符x2

3点陽光の魔符x2

2点魔晶石x40

10点魔晶石x5

5点魔晶石x15

スカーレットポーションx3

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒x3

トリートポーションx8

15点魔晶石x3

20点魔晶石x3

マテリアルカード黒ＳＳx5

赤Ｓx5

緑ＳＳx2

緑Ｓx6

魔香水x10

魔香草x4

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食一週間分

戦旗槍

マテリアルカード白ＳＳx4

黒Ｓx4

白Ｓx4

ミスティックロッド、オーブ、カードx3

マテリアルカード赤ＳＳx2

世界樹の小さな実x2

魔法の発動体

カードシューター

栄冠の軍師徽章x4

聖印

月光の指輪x4

陽光の指輪x4

セーフティメットx2

17160



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"無意無常"アッシュ・スノウ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆炎

軍師の知略

鉄壁の防御Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

3580 10000
17160
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