
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

バイキング シーフ

サハギン

川魚

6

雄の娘

6歳

変貌

売買

18
6
1

7

18
6
2

8

17
5
2
1
8

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

6
2
1

3

78

50

5

S1カジキマグロ(バルチザン)
ハードシールド
サークレット

プレートメイル
ポーニトーの鱗

マシンアーマー　シールドストライク　シールドパリー

至近 -1 11 0 0 0 -2 0
0 0 0 8 0 -1 0

2
-1 12 -2

2 1

8 0 8 0 3 11 12
3 6 2 2 1

10
10 17
11 6 9 26 4 8 21

3 2 3

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バック

マンタ(軍馬)【10/10】
冒険者セット

鍵と錠前
ポーションホルダー【5/5】
MPワカメスープ*5

HPモズク
HPモズク*4
HPモズク*5

MPワカメスープ*5

590230

10

シーファイター

シールドストライク

アームズマスタリー:槍

ワイドアタック

バタフライダンス

水陸両用

アーマーブレイク

エアリアルスミス　魔術（風）

シールドパリー

カバーリング

カバームーブ

マジックブレイク

セイラーノウリッジ

マシンリム

トレーニング:敏捷

★

3

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

4

-

-

5

-

-

2

4

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアッププロセス

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

武器

至近

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

命中判定

-

-

命中判定

魔術判定

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

1

3

5

1

1

5

3

1

1

3

1

1

1

1

遊泳　武器攻撃のダメージに+1Dする。

盾装備　武器を使用した命中判定の達成値に+SL、白兵攻撃のダメージに+SL*2する

槍を使用した命中判定に+1Dする

対象に武器攻撃を行う。その攻撃の対象が2体以上ならダメージにSL+2する

回避判定に+1D

遊泳状態でも【移動力】が減少することなく、移動を行うことができる。

対象に武器攻撃を行う。この攻撃はダメージロールステップでダメージをを与えず、対象の【物理防御力】に-[SL*4](最低0)する。この効果は重複し、シーン終了まで持続する。

所持金を50G消費。対象が行なう回避判定の達成値に+[SL*2]する。この効果はシーン終了まで持続する。

盾装備　回避判定の達成値に+2する。

防御中1回　対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない。

シーンSL回　カバーリングの射程が20mになる

アーマーブレイク5で取得　アーマーブレイクの効果に対象の魔法防御力に-10する

航海や海での操船の知識について知っているかの判定に+1D

筋力、器用、敏捷の基本値に+1する

敏捷基本値に+3

通り名:イジュラ
一人称：余
二人称：汝
三人称：汝ら
口調：爺口調



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング:筋力

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

1

1

1

1

筋力基本値に+3

物理防御+2、魔法防御+1

ウォーリア　ダメージを受けるダメージロールの直後に使用。フェイトを1点消費し、ダメージに-5する

パラディオンⅠで取得可能　カバーリングと同時に使用する。フェイトを1点消費、1回のメジャーアクションでの複数回攻撃や、カバーを行うことができないスキルをしようされていても、カバーリングを使用できる
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