
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アメリア

アリス

バロック

ロマネスク

12

人形

0

煉獄

9
08笑顔

57双子

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。

あなたには半身がいた。同じ日に生まれた同じ顔の子。二人の間には不思議な絆があって、相手がなにをしているのかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でも、あなたは半身がどこにいるとわかる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

0

-

1

0

-

-

2

0

2

1

4

3

-

1

-

-

-

1

3

3

1

2

0～1

自身

自身

0

自身

自身

0

0

0

0

自身

0
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自身

-

-

自身

自身

自身

自身

0

0

自身がダメージを受けた際のみ使用可。対象の他の姉妹1体の次の「アクション」のコストを-1する

バトルパート終了後、望むパーツを2つ修復してもよい。

防御1、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対しての

転倒。

最大行動数+2

最大行動数+1

肉弾攻撃1

妨害2

肉弾攻撃1

支援1

移動1

肉弾攻撃3

バトルパート終了時、任意の未練を1つ選んで狂気点を1点減らす。損傷時に所持パーツから取り除く。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)

-

-

最大行動値+1

防御1+「切断」無効化

移動1

移動1

移動1

肉弾攻撃1+転倒
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