
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユウキ

ウィザード

カンナギ

メイジ

セージ

エルダナーン

錬金術師

19

男

?

記憶喪失

探索

13
4
0

4

9
3
0

3

12
4
0

4

33
11
2

13

12
4
3

7

33
11
2
6
19

22
7
1

8

124

223

10

ヘキサロッド
おしゃれの盾
ラックハット

バニッシュローブ
闇払いの腕輪
闇払いの勾玉

至近 -1 14 -2
0 0 0 3 0 -1 0

5
-1 6 -5

1 3

3 0 4 0 19 11 9

2 14
3 0 3 15 17 8 9

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
13 13 5
13 13 3
13 13 5

異次元バッグ
ベルトポーチ

おしゃれの盾
- 豊穣の花冠

玉串
神楽鈴

生命の呪符

ルビー*10

ポーションホルダー
- ハイMPポーション*5
グレートMPポーション*3

小道具入れ
- ドレスブック

- 虹の輝き
- 銀の香炉

- 神使の護印
- 枕

28209025

17

イモータリティ

マジシャンズマイト

クイックサーチ

エンサイクロペディア

チャネリング

セイクリッドダンス

コンポーズ

クリエイトチャーム

マジックブラスト

チートマジック

闇払いの腕輪

コールゴッド：カグツチ

★

3

1

1

1

1

2

1

1

1

3

2

1

1

5

-

-

5

-

6

6

5

-

3

8

5

パッシヴ

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

SL/ｼﾅﾘｵ

-

SL/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

3/ｼﾅﾘｵ

-

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エンサイクロペディアとセットアップスキルを使用できる

エネミー識別を行なう

セイクリッドダンスをセットアップで使用する。

あらゆる判定+1D。クリンナップにMP5点消費し続ければシーン終了まで持続。CT：コスト0

行動値と移動力に+精神、ラウンド終了まで　CT：コスト0

「種別：呪符」のアイテムを1個購入できる。

タイミング：メジャーアクションの単体の魔術の対象を範囲(SL*2)に変更する

射程内のSL+1個のエンゲージに攻撃

ダメ+精神

セイクリッドダンス中に使用、ダメ+SL*4、シーン終了まで

見た目男の娘　巫女服　記憶喪失中

フレイムクラック+ルビー　7d+139
2d+50+3d+2d+20+25+20+10+5+2+7
フレイムクラック+マジシャンズマイト+ルビー+ファイアロード+マスターマジック+カグツチ+バニッシュローブ+アブソリュートスタッフ+虹の輝き+セイクリ
ッドフォーム
マジックフォージ　ダメ+11D
リゼントメント　ダメ+170
ラックハット　ダメ+7
闇払いの腕輪　ダメ+18

セッション1
ラックハット2回使用　セイクリッドダンス2回使用　闇払いの腕輪2回使用　ブレイクアトリビュート使用　スペシャリスト3使用
セッション2
ラックハット3回使用　セイクリッドダンス1回使用　闇払いの腕輪3回使用　ブレイクアトリビュート使用　スペシャリスト3　クリエイトチャーム



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユウキ

ラクダ
- 冒険者セット

エキスパート

ファイアボルト

アースバレット

インフェルノ

クエイク

フレイムクラック

マテリアルコンポーネント

ルビー

リゼントメント

トリビアリスト

ブレイクアトリビュート

ラックハット

マジックフォージ

マジックエッジ

コンセントレイト

エルダーマジック

ファイアロード

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

3

6

6

12

12

18

-

-

6

5

3

-

-

-

-

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

魔法攻撃と同時

効果参照

判定の直前

判定の直前

判定の直前

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

20m

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

3/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

魔術判定+1D

2D+10の火属性魔法攻撃　CT：ダイスロール増加

2D+5の地属性魔法攻撃、スリップ付与　CT：ダイスロール増加

2D+30の火属性魔法ダメージ　CT：ダイスロール増加

2D+20の地属性魔法ダメージ、スリップ付与　CT：ダイスロール増加

SL+1D+50の地/火属性魔法ダメージ、スリップ付与　CT：ダイスロール増加

属性石に魔法攻撃と同時に使用してダメ+2Dの消耗品を追加

魔法攻撃と同時に使用、火属性魔法ダメージ+2D

魔法攻撃と同時に使用、単体※にして威力+CL*10

判定の直前に使用、知力で判定を代用する

魔法攻撃の命中判定の直前に使用、その攻撃を対抗属性とみなしてHPダメージを算出する

魔法攻撃のダメージ+幸運

ダメ+SL*2D

マジックフォージに+SL*3D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

火属性なら+SL*4



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユウキ マスターマジック

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

リチュアルチャーム

アビリティアデプト

セイクリッドフォーム

アルケミーノウリッジ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

インテンション

オウルアイド

モンスターロア

スペシャリストⅠ：火

スペシャリストⅡ：火

スペシャリストⅢ：火

レストタイム

フックダウン

フェザー

アナライズエリア

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

F1

-

3

6

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘前

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

1/ｼﾅﾘｵ、ﾒｲｼﾞ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

魔法攻撃のダメージに+SL*5

場面(選択)の視界にいるエネミーにエネミー識別を行なえる

エネミー識別の判定+2D

「価格：購入不可」の「種別：呪符」のアイテムをSL個取得する。

精神選択、選択した能力値に+SL+1

セイクリッドダンス中、ダメージに+幸運

錬金術に関する知力判定+1D

知力基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

最大MP+CL

暗闇のペナルティを達成値-2に変更

エネミー識別+1D

フェイト1点消費、火属性の魔術のダメージ+1D

フェイト1点消費、スペシャリストⅠの効果に命中+1Dを追加

フェイト1点消費、火属性魔術と同時使用、範囲：場面(選択)、射程：シーンに変更

シーン終了時、HPとMPを2D+CL点回復

ポーションを1個使用する

落下によるダメージロール前、落下によるダメージを0に変更する。

警戒行動を知力判定で代行、シーン終了まで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユウキ マジックキャンドル

ウォーターブリージング

トレーニング：感知

アイデンティファイ

1

1

1

1

6

5

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

至近

-

-

効果参照

単体

自身

自身

魔術判定

魔術判定

-

-

-

-

-

-

自分のいるエリアの明度を2、もしくは3に変更する。フリーアクションを使用することで、明度を変更することができる。シーン終了まで持続する。　CT：コスト0

対象は遊泳状態でも移動力が減少しなくなり、全力移動も可能となる。この効果はシーン終了まで持続する。　CT：コスト0

感知基本値+3

アイテム鑑定の判定+1D
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