
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ニュクス

ルーンフォーク

戦士

4

600

暗視、HP変換

女 1958年

体に傷痕がある
敵対する者がいた
物心がついた時には独りだった

9

12

5

8 17 2

4 13 2

9 21 3

12 24 4

6 11 1

2 7 1

ファイター 4

防具習熟/盾

防具習熟/金属鎧

222

222

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

0 0

4 6 6 7

0

0

0

プレートアーマー

グレートウォール

21

20

-2

-1

3

7

+3

2

12ファイター

パンチ 1H 0 6 12 7 0

200

3 13 39 3 12 36

0/× 0 8 5 7

彼女は大昔、今は魔動機文明と呼ばれた時代に生まれた。しかし多くは覚えていない。そんな彼女が目を覚ましたのは、何かが崩れる大きな
音と衝撃によるものだった。そこはかつて、博物館と呼ばれた場所であった。彼女は知るべくもなかったが。
目覚めた彼女は、まず、現状の把握と目的の設定に迫られた。自分は何をしたらいいだろう？
－そうだ、私はデータを集めなければいけない。自身にかつて課せられていた使命、量産機開発のための戦闘データの蓄積。彼女はそれを行
う事にした。そして、彼女は生まれて始めて、外に出た。それが20年前の話である。
20年間、彼女はずっと野で生きてきた。データの蓄積と称して遭遇する獣や蛮族、時には人族を襲い、それらの死骸を獣のように貪る。そん
な生活を続けてきた。かつて黒く輝いていた装甲や盾は塗装も剥げ、錆びついて傷だらけで見る影もない。左目には剣先が捩じ込まれ、視力
を喪失している。錆びついて動きが鈍くなった彼女は、関節が破損して擱座、街の近くで倒れている所を拾われた。
目覚めた時に兜が外されているのを見て頭がモゲたと大騒ぎしたり(兜を被っている自分の姿しか知らず、兜=頭という認識になっていたよう
だ)、脱走を試みたりと色々と問題児である。
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