
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニルヴァ・ラトフェル

ハイマン

操霊術師

15

2610

デジャヴ、魔法の申し子

女 １８

自分にそっくりな人物を知っている
憧れる冒険者がいる
予知夢を見たことがある。

7

7

13

10 4 21 3

6 8 21 3

9 16 32 5

5 27 39 6

4 29 46 + 2 8

5 30 48 8

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

9

15

9

12

7

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

防具習熟/非金属鎧

防具習熟II/非金属鎧

MP軽減/コンジャラー

防具の達人

キャパシティ

魔力強化

足さばき

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

マルチアクション

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

226

221

222

222

223

3144

3142

2124

2120

223

227

222

2125

0

0

0

0

0

アストラルガード

グレートバリー

6

30

1

1

35

37

7

3

3

14

クォータースタッフ

マナスタッフ

トワイライト（剣）

トワイライト（銃）

魔力+1、魔法の武器

6/6　魔法の発動体

2H

2H

１H

１H

4 1

3 1

2 37

2 37

1

1

37

37

12 1 14

12 1 13

10 35 62

10 35

10 21 63 37 14 156

21 12 21 24 242

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

15

9

30

36

36

とんがり帽子（専用）

兄から貰ったイヤリング

赤の眼鏡

渦巻き鉱のお守り

勇者の証（心）

知性の指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

不撓のバックル

叡智の腕輪

アルケミーッキット

魔物知識判定＋１

近接攻撃を命中させられたとき、１点の呪い属性ダメージを与える。

防護＋１

転倒無効

ガンの攻撃を精神抵抗で半減できる

私はニルヴァ。ニルヴァ・ラトフェル。
私は所謂「ハイマン」と呼ばれる種族。人によって生み出された魔法の申し子たち。
私たちは前世の記憶を垣間見ることが出来るのだけれど、私はその他に未来を見ることが出来ます。
最初は前世の記憶だと思っていました。ですが、その夢で見た光景がそっくりそのまま起こったことが何度もあり、次第にそれが私に授けら
れた能力だと気づきました。私はこの力を善き事に使うために、自分の知識欲を満たすため･･･、そして夢で見た私と瓜二つの人物に会う為に
冒険者となりました。まぁ、子供の頃から私に色々教えてくださった冒険者である兄様の背中を追いかけるためでもあるのですが･･･。

HP：５
魔力：7



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ニルヴァ・ラトフェル

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ノーム

シュリ

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

メディテーション

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

シェイプアニマル

ビビット

サモン・スモールアニマル

バークメイル

とんがり帽子専用化

マナリング専用化

多機能ブラックベルト

信念のリング専用化

渦巻き鉱のお守り

50

50

20

50

50

23 243

魔昌石（２点）

魔晶石（３点）x10

知性の指輪x5

知性の指輪x20

魔香草x30

救命草

魔香水x36

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

人形x300

弾丸x100

緑のマテリアルカードAx50

緑のマテリアルカードSx13

緑のマテリアルカードSS

赤のマテリアルカードSSx2

魔昌石（3点）x16

魔昌石（5点）x30

魔昌石（６点）x3

魔昌石（7点）x11

魔昌石（8点）x2

マナトレイススフィア(中)

魔香草（済）x42

救命草（済）

魔香水x4

魔晶石（３点）（済）x6

知性の指輪（壊）x7

緑のマテリアルカードA（済）x10

緑のマテリアルカードSS（済）

マナリング（専用）

運命の楽譜

ミュージックシェル

ミュージックシェル

防寒具

オカリナ

魔化された鉄

5309
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