
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シーラ

マナフレア

魔操者

8

1210

溢れるマナ、マナの手

女性 12

異性の家族がいない
空を飛んだことがある
何かの大会で優勝したことがある

7

7

4

12 4 2 25 + 2 4

11 3 21 3

16 7 30 + 2 5

10 4 21 3

9 3 16 2

12 3 19 3

ファイター

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

アーティザン8

7

4

5

5

5

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

魔器習熟A

両手利き

二刀流

魔器習熟S

2122

2120

2123

AG43

223

221

AG43

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

シャープシュート

ショートアタック

射程上昇Ⅰ

威力上昇Ⅰ

ファストリロード

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

威力増強

命中増強

C値増強

能力値増強

C値超増強

威力超増強

命中超増強

8 12 11 13

0

0

0

ルミナスレザー

ルミナスバックラー

11

1 1

12

7

4

12ファイター

モラータ

ルミナスソード

刹那

モラータソード　2840000G ソードＢ/Ａ/Ｓ/ＳＳ　最大アクティベート1/2/3/4　固有ＭＰ20 用法１Ｈ/１Ｈ/２Ｈ/２Ｈ　威力６/１０/３４/６０　必筋５/８/２０/３８　Ｃ値１０ 非ランク効果 攻撃前にのみ主動作で武器のランクを変更できる。 また、ランクがどれであっても装備は可能。 器用Ｂ・敏捷Ｂを使う判定にランクごとのペナルティを受ける。 Ａ(-2)/Ｓ(-4) ただしＳＳランクの装備には魔器の達人、武器の達人が必要。 ランク効果 攻撃前にのみ補助動作で武器のランクを変更することができる。 Ｂランク効果 すべてのＭＰ消費が－１する（最低でも1は消費する）。また魔法の行使判定に＋１の補正。 Ａランク効果 攻撃の際、ＨＰを５点消費することでその攻撃の時のみこの武器の威力を＋１０する。 Ｓランク効果 この武器を装備している間、この武器のアクティベートでＭＰを消費する行動をＨＰで肩代わりできる。ＨＰを消費したターン、消費したＨＰ１毎に打撃点に＋１する。（最大＋１０、小数点以下切り上げ） ＳＳランク効果 この武器を二本分けて扱うことができる。その際、必要筋力は一つにつき「１８」となり、威力は「３０」、アクティベート数「１」、用法「１Ｈ」として扱います。 また、二本に分けていない状態の時、この武器でアクティベートに消費するＭＰを半減する。また、「装弾数：3」「射程：３０ｍ」の「カテゴリ：ガン」の武器として扱うこともできる。 二本に分けている間はこの武器でアクティベートに掛かるＭＰを「２」点として扱うことができる。また、それぞれを「装弾数：1」「射程：１０ｍ」の「カテゴリ：ガン」の武器として扱うこともできる。  ～解説～ 魔動文明の技術が盛り込まれた謎が多き剣。変形機甲が搭載されており、様々な状況に合わせて様々な形態で戦うことを考えて作られたものだと考えられる。ただし、発掘されてから様々な手が入っているらしく、一部機能がオミットされている。魔動機時代にはアーティザン技能はすたれ切っていたとされているが、なぜこの武器がアーティザン技能を前提にした武器なのかは不明。

固有MP15 最大アクティベート4:威力+15 命中+2 C値-2

魔刀「刹那」　価格：取引不能 カテゴリ：魔刀・SS　必要筋力：１　用法：１Ｈ　威力：０　Ｃ値：９　命中：＋１　追Ｄ：—  〇閃光斬 この武器での攻撃は呪い属性の魔法ダメージとして扱う。攻撃のたびに装備者のHPに３点の呪い属性のダメージ。  〇魂を食らう刀 刀を抜刀している間のみこの効果が発動する。 攻撃が命中した際にＨＰが３点回復する。 この武器での攻撃が命中しなかったラウンドでは手番の終了時に装備者のＨＰに１点の呪い属性のダメージ。  〆心身療治 この能力は一日３回まで発動でき、自身のＨＰを６点回復する。使用後１０分間使用不可。  〇刹那瞬撃 最初の一回目のこの武器での攻撃は主動作を消費せずに補助動作で行うことができる。  〇刹滅 この武器を装備したキャラクターは、この武器で攻撃を当てた際に二回威力判定を振り、その両方の威力を合算したダメージを対象に与える。
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10 15 21
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3 21 63 12 12 62
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ひらめき眼鏡

アーティザンリング

ブラックベルト

天使の腕輪

探索、見識に+１

最大アクティベート2:筋力+2,器用+2

残り25

この装飾品はHPを持ち、受ける物理ダメージを肩代わりしてくれる。六つの白い翼の装飾がなされた腕輪。午前0時を回ると肩代わりのHPが10回復する（最大４０）

靴職人 シューメイカー 2
用心棒 バウンサー 4
料理人 コック 4

経歴
父親がマナフレアの末裔、母親がナイトメア（人間生まれ）でありハーフであるためかマナの手が自分の腕と同じぐらいしか伸ばすことがで
きない。5才の頃、父親が病死その時にモラータソードを継承、モラータに宿っている魂に共鳴したのか口調や性格がガラッと変わり、果て
は今まで持っていなかった技能を習得してしまい、この頃から母親との距離が離れシャルルと出会う10歳頃には他人同士にまで溝が深まって
いた。その後シャルルの弟子（家族）となり、世界を旅することになる。途中武闘会で優勝し、その賞金で飛行船に乗ってザルツ地方にやっ
て来た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シーラ

赤Bx10

赤Ax6

緑Bx10

緑Ax9

熱狂の酒x5

金Bx5

魔晶石3点x6

魔晶石5点x6

スカウト用ツール（専用）

金Ax4

デクスタリティポーションx2

緑S

魔晶石15点

闇の欠片（シェリヤ？）

5027

300

50

50

50

172 622
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