
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リベール・コルベット

ハイマン

魔導師

12

30

デジャヴ、魔法の申し子

♀ １３

自分のモノではない記憶がある（前世の記憶）
異種族の街で育った（先祖返りで家族が人間）
恥ずかしい癖を持っている（はいてない）

6

6

15

2 1 9 1

4 4 14 2

2 4 12 2

6 8 20 3

6 21 42 + 1 7

6 16 37 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ルロウド

セージ

エンハンサー

バード

ライダー12

11

2

1

5

1

7

ルーンマスター

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

魔力強化

クリティカルキャスト

IB34

IB39

IB39

IB32

IB32

IB32

IB36

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

遠隔指示

ＨＰ強化

騎獣強化

探索指令

特殊能力解放

ＨＰ超強化

チャージ

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ

アステリアの守り

10

6

1

1

0

1

1

スパイラルロッド 1H 1 1 1 12 0 6

3 14 42 1 1 58

14/8 0 16 21 114

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

12

11

11

2

23

22

23

13

勇者の証（心）

妖精の誘惑

知力の魔紋

ドルフィンチョーカー

ドミネイターズマント

光魔の印

不撓のバックル

幸運の羽

威風堂々たる炎武帝のマント

正しき信念のリング

ラストリザルトまだ未使用
キャンペーンリザルト報酬：10万G成長回数：10回経験点:二万点名誉点：300+『セラフィナ女帝：顔見知り』500『闘神シュナイダー：顔
見知り』200『白峰領ゼス:顔見知り』100

自称、前世が偉大な古竜であると言い張っているハイマンの少女。
プロセルシアの方角から何か同じような気配を感じると言い張っているがきっと気が触れているだけだろう。と思われている。
人間と人間の間に生まれた先祖返りのハイマンで、普通に育てられた。どうしてこうなった。
前世が古竜だからか、締め付けが気持ち悪いと言って、しょっちゅう「はいてない」。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リベール・コルベット

冒険者セット

魔香草x19

救命草x4

ＰＴ資金＆資産

諸経費＆生活費

着替えセット（シャンデル製）

保存食（一週間）x20

使い魔（黒猫）コハク

ゲロウベア

騎獣用甲冑

ブレードホーン

売却品代

水袋x14

酒の種x5

ぬいぐるみ小x2

騎獣縮小の札Ⅲ

知力の魔紋

５点魔晶石x6

３点魔晶石

２０点魔晶石x2

売却

運命の楽譜（レジスタンス）

ミュージックシェル

エッケザッカの笑顔の薬

強く魔化された青銅

黒曜石の盾（大）x2

鋼玉の守護（大）x2

金剛石の防護（大）x2

柘榴石の活力（大）x2

柘榴石の生命力（大）x2

月光の魔符＋３

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔紋+1

陽光の魔紋+2

陽光の魔符＋３

148

ルシャロイネ魔導術

ルシャロイネ魔導収束

スパイラルロッド

[闘技場のダークホース]称号

[貫く拳の撃破者]称号

雪熊氷上操術

雪熊の疾走

雪熊との絆

雪熊の真価

[砂漠の防衛者]称号

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

カサドリス戦奏術

50

20

20

50

80

50

30

30

50

30

150

30

50

30

50

20

20

50

50

180 1040
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