
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポーラ

シーフ

レンジャー ブラックスミス

レプラコーン

補給兵

6

女性

21

余命いくばくもない

解呪

12
4
1

5

17
5
2

7

14
4
1

5

5
1
0

1

17
5
2

7

9
3
0

3

9
3
0

3

66

56

5

S3ライフル＋15

S1被り傘
S1華服

クイックバンド
見渡す目

アームズマスタリー：錬金銃1（命中1D）
属性：〈地〉、ピアシングストライク2（攻撃2D）、ブラインドサイド2（攻撃2D）、強化弾（攻撃7）

50m 2 12 0 0 0 -3 0

2
4

2 1

7 0 5 0 3 12 10

7
9 19

5 6 3 11 11

3 6 2

7 7 2
7 7 2
7 7 3
1 1 2
1 1 2

キャップライト
毒消し×2

MPポーション×27
ガンストック

パウダーチャージ
ガンスコープ

駆逐のクリスタル
弱体：スリップのクリスタル
弱体：威圧のクリスタル

暗視のクリスタル
飛行のクリスタル

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ【5/5】
　：ロープ
　：双眼鏡

　：炎熱の砥石
　：流水の砥石
　：烈風の砥石

ランチボックス【5/5】
　：野菜×5
矢筒【5/5】

610 031

31

フェイ：レプラコーン

インタラプト

ピアシングストライク

スロットプラス

ガンスミス

クリスタルスミス

オプションパーツ

リサイクル

アームズマスタリー：錬金銃

コンバージョン：ライフル

ブラインドサイド

アローシャワー

アローレイン

女王への誓い

ファイトバック

★

★

2

3

★

1

3

★

★

1

2

1

★

★

1

-

-

5

-

-

-

-

8

-

-

-

4

-

-

5

メジャー/メイキング

効果参照

DR直前

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

《アローシャワー》

パッシブ

リアクション

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

範囲（［SL×2］体）

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

命中

自動成功

-

命中

1/シナリオ

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

錬金銃

-

-

1/シナリオ

-

SL/シーン

「レベル：CL以下」、「種別：道具」のアイテムをひとつ取得（「価格：購入不可」を除く）。このアイテムは売却できず、シナリオ終了時に失われる。

スキルの使用宣言時。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。前提：シーフ。

武器攻撃のダメージロール＋［（SL）D］。

《ガンスミス》《スピリット・オブ・サムライ》での取得武器を、スロット数SL個のS武具に変更。

マスケットをひとつ取得。

アームズクリスタルを「価格」－［SL×10］％（端数切り上げ）で購入できる。

「種別：銃部品」のアイテムをSL個取得。

シーンの終了直後。そのシーンで使用した「種別：矢弾」のアイテムは携帯品に、投射に使用した武器は装備品、あるいは携帯品に戻る。

武器を使用した命中判定＋1D。

《ガンスミス》での取得武器を、「名称：ライフル」、「攻撃力：7＋［SL×2］」、「射程：50m」に変更。他の《コンバージョン：～～》取得不可。

攻撃のダメージ＋［（SL）D］。あなたの所属しているギルドのメンバーがエネミー識別判定に成功したエネミーに有効。

射撃攻撃。

《アローシャワー》の「対象：範囲（［SL×2］体）」を、「対象：［SL×2］体」に変更。

《ファイトバック》をSL1で取得。あなたが《トランプ》を使用した場合、一切のスキルを使用できなくなる。

射撃攻撃、魔法攻撃のリアクションを、装備している武器を使用した命中判定で行う。対決に勝利した場合、HPロス［CL×5］。

パリス同盟。エルガル山脈と陰の森の中間に、名もなき妖精の村がある。
ポーラは妖精騎士の父親と、いたずら好きな母親との間に生まれ、好奇心旺盛に人間社会へ順応していった。
ある日、“バアル・タワー”地下八階で謎の水晶玉に触れてしまい、不運にも古より燻っていた強力な呪いを受けてしまう。
それはエルダが神を殺すために創りあげたブービー・トラップ、“神界爆弾”だったのだ。
自らの死が“神々の粛清”を引き起こす鍵となってしまった彼女だが、その事実は一部の関係者にしか打ち明けず、努めて明るく振る舞っている。
大きすぎる好奇心の代償に心を折られそうになりながら、せめて自分の感情だけでも爆発させないように、と。

「“人命は世界より重い”、為政者が好みそうな理想論ですね。私の命なんて、補給品でよかったのに」

フェンサーⅡ / 判定の直前 / 自動成功 / 自身 / CL4 / フェイト1点消費。リアクションの判定＋2D。前提：シーフ、《フェンサーⅠ》。 / ロール



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポーラ

　：強化弾×5
ポーションホルダー【5/5】
　：ハイHPポーション×2
　：ハイMPポーション×2

　：万能薬
ウェポンケース【0/1】

　：なし
水牛【40/40】
　：火打ち石
　：チョーク
　：筆記用具
　：野営道具

　：エリンディル西方トラベルガイド
　：MPポーション×30
　：フィッシュ＆チップス×4

エンラージリミット

封印：トランプ

マシンリム

トレーニング：筋力

エリアサーチ

サーチリスク

フェンサーⅠ

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

1/シナリオ

-

-

-

-

-

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×2］になる。

情報収集判定＋2D。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】＋1。

【筋力基本値】＋3。

警戒行動可能。聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれない。

危険感知判定＋1D。

武器攻撃と同時。フェイト1点消費。その攻撃のダメージに＋［（その攻撃の対象の数）D］。前提：シーフ。
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