
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

飯田 知秀(いいだ ちほ)

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

18

憤怒

天涯孤独

加虐

力の暴走

高校生

女

32

殺意(伊庭宗一)

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 2

UGN 1

クロスボウ

Pitos(100↓)
Hope(100↑)

射撃
　　
　　
　　

1r-1 2

戦術+ファンアウト　コスト10
+勝利の女神 コスト4

0 0

上河内 晃
犬童広樹

家族

Dロイス：超血統

純愛
遺志
慈愛

嫉妬
憐憫
悔悟

要人への貸し
コネ:UGN幹部

8

ワーディング

リザレクト

戦術

ファンアウト

常勝の天才

勝利の女神

生き字引

支援射撃

プロファイリング

★

0

7

2

9

7

2

5

★

-

1d10

6

4

6

4

1

2

-

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

オート

メジャー

オート

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

-

至近

シーン

自身

シーン(選択)

範囲(選択)

シーン(選択)

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メジャーアクションのダイスを+Lv個

対象は戦闘移動を行う。1シナリオLv回。

攻撃力を+[Lv*4]1シーン1回

判定の達成値を+[Lv*3]ラウンド1回

情報の代わりに使用できる。判定ダイス+Lv個

射撃武器を装備中、対象の判定ダイスを+Lv個。1ラウンド1回。

幼い頃に家族を伊庭に殺されている。
その際、オーヴァードとして覚醒したが怒りによって我を忘れて暴走してしまった。
そんな彼女を助けたのが犬童広樹であり、それから彼を先輩として、仲間として慕うようになった。
普段は几帳面でおとなしく真面目ないわゆる優等生。
怒らせると怖い。

今でも伊庭の事を追っていていつか自分の手で復讐しようと思っている。
彼女がオーヴァードとして力を使い、戦うのは全てこの復讐のためである。
とはいえ、自分のエフェクトはサポート向きのものばかりなので仲間の力を借りなければいけないことも分かっている。
それもあり彼女は伊庭に対する殺意や復讐しようとしている事を隠そうとはしない。
このことから復讐のためだけに生き、戦う者としてCNはつけられた。

そん知秀だったが犬童がジャーム化し、掬い上げるものの腕をめぐった争いを経て考えを大きく変えた。
過去に捉われるのでも、他者に捉われるのでもなく、自分の意志で、自分の願いのために、自分のために生きることを選んだ。
その事件の際に出会い、自分のために生きろと言ってくれた上河内を先輩と慕い、あわよくば彼女ポジションを奪おうと奮闘中。
今は上河内先輩の家で椿姫とナナチと一緒に生活中。
もう、ひとりじゃないよ。寂しくないよ。

この一件以来復讐のために生きることをやめた。
CNも復讐の女神Erinyes(復讐に生きる者)から希望の女神Elpis(未来を信じる者)の名前を得た。
本人も気に入っている様子。
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