
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トーリ

ホリック

ロマネスク

レクイエム

破局

14

花園

11
39．感謝

79．買い物

ふとん

いくら感謝してもしきれない人がいた まだ「ありがとう」も言っていない……はず  会えたら 最初にその言葉を伝えなくては ああ でもその人は誰だったのだろう どんな人だったろう

いろんな品物を手にとって ショーウインドウを眺めて 財布の中身を何度も確認しながら  楽しい買い物の時間その時そばにいたのは誰だったろう とても楽しかった そんな記憶

あったかい布団の中 うとうとしながら朝日の中で二度寝 それはあなたにとって この上ない幸せ 記憶の中ではいつもあたたかい布団の中 でも目覚めているこの世界は……いったいなんなのだろう
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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狂気点＋１　支援３

攻撃判定を振りなおす

改造３を入手する

射撃判定＋１

2

1

肉弾攻撃１

行動値＋１

行動値＋１

１ターンに１回　コストとしての狂気点１点を無効化できる

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃１＋爆発　判定＋１

コストとして行動値１と狂気点１点。　射撃４

射撃１　爆発　全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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