
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

近江　蘭　(おうみ　らん)

アリス

サイケデリック

サイケデリック

16

幸福

4

煉獄

13
手をつなぐ

秘密

死の訪れ

うそ

最終戦争

私はその手を引いていた、か弱く華奢な白い手を。　私はその手に引かれてた、か弱く華奢な傷だらけの手に。　あれは誰の手だったんだろう

見ちゃいけないものを見ちゃった、誰に言われるまでもなく私は口を噤む。　思い出しちゃいけない、きっと忘れたままでいい。　思い出しちゃいけないって言われたから。

目の前には足を吹き飛ばされた大切なお友達。　けれど私は自分のお腹を押さえて蹲る事しかできない。 爆風と閃光に苛まれながら見た彼女の横顔は、ついさっき吹き飛んだそれによく似ていて………。

見ちゃいけない思い出しちゃいけない私は知らない考えるな目を瞑れ……………… 「そんなに青ざめてどうかしましたか？」「な、なんでもないよ。」思い出されるのは否定一つの小さな嘘。　ただこれだけのせいであの子は死んだ。 嘘をつかなければ　　　　　が死んだ。　………秘密の蓋を開けちゃった。　

街が壊され、みんなでシェルターに逃げ込んで、日常を演じる事で壊れずに生きてきた日々。　それは二人に出会う前の光景とよく似ているけれど今はその先を思い出せる。　地下に逃げ込み禁忌を学んだ日々と、二人に出会い今に至る二つの記憶。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

自身のみ支援2

支援2　自身の射撃・砲撃のみ使用可

最大行動値+1

対象の姉妹と対話判定を行う

移動1 自身には使用できない

肉弾攻撃1

支援1

移動1

砲撃4+爆発

射撃攻撃4　自身の現在行動値-1

最大行動値+2 装備ヵ所にダメージを受けた際、任意の基本パーツを一つ追加で破損させなければならない

次カウントで使うマニューバ1つコスト-1

最大行動値+1

ほとんどの人が黒く塗りつぶされるか×マークで隠されている集合写真

うさぎのキャラクター

対話判定の出目+1

移動1

移動1

妨害1
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