
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シニガミ・ゼグロ

ダークドワーフ

練体士

4

20

暗視、黒炎の担い手

♀ 17

近所に芸術家が住んでいた
蘇った死者を見たことがある
飛空艇に乗ったことがある

6

12

8

14 2 22 3

3 3 12 + 2 2

12 24 4

4 16 2

3 1 12 + 2 2

11 19 3

ファイター

プリースト/ル＝ロウド

エンハンサー

アルケミスト

4

2

2

2

武器習熟/アックス

魔力撃

221

227

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

4 7 6 8

0

0

0

プレートアーマー 21 －2

4

7

7ファイター

ハルバード 突2H 20 7 10 9 35

3 19 57 4 7 28

0/× 0 6 7 25

神聖魔法 2 4

聖印

叡智の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

叡智の腕輪

疾風の腕輪

釣り景品

概要
辺境の秘境　ハニュウダ村という村が出身でその家の代々伝わる処刑人の家系の末っ子に生まれる
末っ子であるため４人いる兄姉のパシリにされとして薪割りをさせられていた。そのため処刑人としての教育は殆どされてないためグロ耐性
は低い。
ハニュウダ村では大昔から近辺から人族を誘拐し、不当な裁判で処刑を行い処刑でできた遺体をアンデッドが芸術として認識されている村で
あった。
その狂った芸術の作成過程を幼いころ見てしまい、それがトラウマになり村を出て逃げたいという気持ちを強く持つようになる
そうして14歳の時に自身の荷物をまとめて近くの飛空艇乗り場で飛空艇に乗って夜逃げした。

性格



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シニガミ・ゼグロ

【飲食代】

葡萄酒

謎肉x2

ダミーハンバーグ

大部屋x6

【アイテム系】

スカウトツール

衣服

カードB赤x5

カードB代x4

保存食1週間

ハードレザー半額

1点魔石

カードＡ赤x5

Ａ赤代

カードＡ緑x5

Ａ緑代

冒険セット

占い代

バトルアックス売却

2432
55 55
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