
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

喜美・ラプラス

エルフ

戦士

11

1750

暗視、剣の加護/優しき水

女性 21歳

秘密基地を持っていた
魔物に襲われた事がある
罪を犯した事がある

12

6

8

9 13 2 36 6

4 11 27 + 2 4

6 20 32 5

7 17 30 5

6 7 21 3

4 4 16 2

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

6

11

7

6

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/格闘

両手利き

武器習熟II/格闘

頑強

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

221

223

221

IB29

IB31

IB39

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツ・アイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

遠隔指示

攻撃阻害

高所攻撃

HP強化

特殊能力解放

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

パークメイル

リーンフォース

イニシアティブブースト

0

11 17 15 16

0

0

リュンクスベルト 8 2

17

3

1

4グラップラー

光翼天・毘沙子丸

アクセルブローグ

パワーリスト

パワーアンクル

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H#

1H

1H＃

10

5

5

10 -1

17

17

17

16

10 19 15

10 19 20

9 19 10

9 19 15

3 29 87 17 4 80

8/× 15 16 13 36

魔動機術 6 9

決死の鉢巻

マギスフィア小

熊の爪

マギスフィア大

能力増強の腕輪

無敵に変身ベルト

マギスフィア小

アルケミーキット

能力増強の腕輪

OP　クリポン

OP　タゲサ　OP　アンチミサイル

器用度

OP　クリポン

敏捷度

美しいものを愛するハイテンションな女性。とにかく騒ぐ、いつもどんな時でも笑顔を絶やさずに自分の信念に沿った行動をする。
幼い頃、家族と暮らしていた村を魔物に襲われた。その時に自分の姉、弟を見捨てて逃げている。その後14歳頃まで森の中一人で住処を作り
ひっそりと暮らしていた。そこを今の親である冒険者に拾われる。
家族を見捨てて生き延びた事から感情の起伏が無くなっていたが冒険者との旅の中世界を旅する事に惹かれていく。
罪の意識や罪悪感は未だに消えない、それでもこの世界の美しさを知っていきたい。その為には冒険者としての腕を磨かなければと学園へ。
人は独りでは死んでいる様な物、孤独な期間があった彼女はそう考える。ならば誰かと繋がろう、多くの人達と関わろう。
その為には笑顔を学び喜びを振りまける様にならなければ、と今に至る。
喜びに溢れる世界はきっと美しい、死んでいった家族がたった一つ残してくれた、彼女の名前を体現するため今日も笑う

ちなみにこれは余談だが彼女を拾った今の親、父は身寄りの無い子供を集め彼等の居場所を作る為の盗賊団の頭領だったりするとかしないと
か…



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

喜美・ラプラス

冒険者セット

食事セット

着替えセット

スカウト用ツール

救命草x2

水着

魔晶石

x9

赤のマテリアルカードAx14

赤のマテリアルカードBx8

ヒーリングポーションx5

生活費x5

x36

x2

魔晶石（3）x30

保存食（一週間）x5

x2

x8

x91

トンファー

アウェイクンポーションx5

x4

化粧品セット

セイレーンドレス

x2

ブラックベルト（破損）

金のマテリアルカードAx15

誓いの指輪

金のマテリアルカードSx6

蘇生費

x5

緑のマテリアルカードAx6

能力増強の腕輪　

x2

x2

赤マテリアルカードsx10

OP　クリポンx2

x2

ファーニア魔香草

OP　アンチミサイルシールド

OP　タゲサ

魔晶石（7）x7

能力増強の腕輪

x13

騎獣契約証

騎獣縮小の札Ⅱ

誓いの指輪

韋駄天ブーツ

x3

能力増強の腕輪

能力増強の腕輪

月光の魔符（+2）と陽光の魔符(+2)を3つ

501

専用スカウトツール

トンファー専用化

光翼天・毘沙子丸　専用化

アクセルブローグ専用化

誓いの指輪　専用化

アルケミーキット専用化

オリジナル称号GET

コネ　一期メンバー

オリジナル称号GET(喪失中)

変身ベルト　専用化

50

50

50

50

50

50

50

50

50
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