
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ニュクス

オートマトン

ロマネスク

ロマネスク

17

人形

44

煉獄
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命

蟲

実験

後日談の世界

こうして、自分たちは施設に閉じ込められて実験材料にされたことがある。そしてこんな風にひどい目に合えば皆で支え合う、そんな何気ない喜びを人生の糧にしていたということを

なぜ、ニュクスのお腹は膨らんでいるのか。なぜ、ライカはアンデッドの小鳥を連れているのか。なぜ、イブは頭にバスケットを載せているのか。それらは皆、「この施設に居た時には持っていなかった」なぜ、今の自分らがこれをもっているのか。なぜ、自分たちはこんな体をしているのか。ちがう、こんな、こんなきれいな体では、とうになくなったはずなのに0 3 3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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私は人形
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バトルパートでは1ターン目のみ、あらゆる「発狂状態」の効果を無視してよい。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

最大行動値＋2

あなたが【うで】【あし】を使用する際、コストは1減少する(最低0)。

改造3取得

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

1

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

自身に対しては使用不可。移動1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援2か妨害2。

【のぼり旗】白兵攻撃1。1ターンに一回のみ「ジャッジ/1/0　支援1」として使用可能。

【台車】あなたが移動マニューバを使用し自身が移動する際にのみ使用可能。移動前のエリアに居る姉妹ひとりを同じ移動先に移動させることができる(対象はこの効果を拒否してもよい)。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1。

人形(赤子の人形)

移動１

移動１

妨害１

移動1。
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