
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルイルイ

メイジ

サモナー サモナー

アーシアン

特異：転生：不幸

6

女

12

転移：トラック/自己

目的：誓い
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47

78

4

マジックスタッフ

メイジローブ

グリモア

至近 -1 2 0 0 0 0 0

3

3 0 3 0 7 8 8

2 2
3 3 7 8 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
7 7 3
7 7 2
7 7 3

3 3

-1509

0

アーシアン：転生

マジシャンズマイト

グライアイ：デッドヘアー

マリグナントソウル

コンセントレイション

リゼントメント

サモン・フェンリル

フォースブリンガー

ブーストマジック

コンストリクション

マジックフォージ

ブラッドパクト

サーチリスク

トレーニング：精神

インテンション

★

○

★

★

★

★

★

○

★

★

1

3

★

★

★

-

-

5

-

-

-

8

-

5

-

3

-

-

-

-

パッシブ

パッシヴ

セット

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

マイナー

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲(選)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動成功

精神

-

-

自動

魔術

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

メイキング

-

-

シナリオ１

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

【幸運基本値】-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象の【精神】と対決、対象をアンデッドに変更し、ノックバック(1)を与える

バステの効果強度を+1する

魔術判定＋１D

魔法攻撃と同時。［対象：単体*］ダメージ＋［CL*１０］

〈無〉属性の魔法ダメージ2d、ダメージを与えたなら「威圧」

〈無〉属性の魔法ダメージに+SL*4

魔法攻撃のダメージに+【感知】する

《サモン》と同時、単体※に変更し、コスト-2

魔法攻撃のダメージに+[(SL*2)D]する

サモナーのスキルのコスト-SL(最低1)

危険感知の判定+1D

【精神基本値】+3

【最大MP】+CL

元普通の男子高校生だったが、事故で死亡。グライアイとしてTS転生したが、隠れ里を襲撃され一人逃げ延びる。
少しの復讐心と、全種族融和への思いを胸に抱いて戦うことを決意する。
が、基本的には憧れの異世界転生を満喫することに意識が向いている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルイルイ フェイス：ダグデモア ★ - パッシブ - 自身 - -
【行動値】+2
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