
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルナイル

エルフ

戦士

16

2130

暗視、剣の加護/優しき水

男 136

12

6

8

11 25 48 + 1 8

11 20 43 7

4 15 25 4

8 13 27 4

3 8 19 3

9 13 30 5

ファイター

シューター

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

16

15

1

11

3

9

5

2

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟/ソード

マルチアクション

二刀流

足さばき

双撃

魔力撃

武器習熟II/ソード

武器の達人

2122

3143

2122

2123

2123

223

221

2125

221

2120

219

227

221

3144

16 24 23 20

0

0

15 23 22 19

イスカイアの魔導鎧 20

23

7

8ファイター

イグニドダイト製ミナアクーア

マスカレード

アンプランディア

不浄なる投擲槍

不浄なる投擲槍

インスタントボウガン・ソリッド

魔法のブラジガン

魔法のミスリルソード

射程：10m、装填：4

時を遡る魔剣。返還済み。

必中となり、追加ダメージに対象のLv点追加。一日1回使用可能。

20m

射程10m、装填6

1H

1H

1H

1H

!H

1H

1H

15 2

5 2

16 1

24

24

15 1

15 1

26

25

25

24

24

23

24

25

10 23 50

10 17

10 23

10 21 44

10 21 44

19

11 16

12 24 25

10 43 129 23 8 90

0/× 10 20 21 68

真語魔法

魔動機術

1

11

5

15

アーティザンハット/1

数多の蝙蝠の耳飾

フローティングスフィア(大)

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

巧みの指輪

多機能ガンベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

Dガジェット：

正しき信念のリング

ブラックベルト

固有MP5。MP5点消費で3分間、誤射防止を得る。

盲目状態or透明化の対象への攻撃のペナを-2にする。

OP：エフェクトB、ショットガンB、レーザーB

魔法ダメージを与える効果の判定失敗時、魔法ダメージ-4。

弾を12発収納できる。弾丸6、潜行弾6。

転倒しない。

錬金術を使用可能

精神抵抗+2

超越者
経歴
育ての親に拾われた。
役に立たない知識を持っている
シスコン

仲間
パム・ウェルト(転生)
オズマ(転生)
ウズマ＝ボニファシオ
糸の占い師・イヴェル・ヤーム・フォート・ヴェルト



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルナイル

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

デーモンフィンガー

パラライズミスト

クリティカルレイ

誤射防止

魔法のディフェンダー

タルワール

ジェザイル

デリンジャー

デリンジャー

防護点+1

射程50m、装填3、ダメージ+1

射程10m、装填2　潜行弾

射程10m、装填2　活性弾

1H

1H

2H

1H

1H

15 1

15

10

1 1

1 1

25

24

23

24

24

10 24 20

10 23 20

10 16

10 15

10 15

マルガ=ハーリ天地銃剣術

天誘地斬の極み

地援天破の極み

天地鳴乱の極み

魔法+ブランジガン+専用化

魔法のディフェンダー専用化

専用野伏のサーマルマント

正しき信念のリング専用化

数多の蝙蝠の耳飾

多機能ガンベルト

第九位神兵討伐者

インスタントボウガン・ソリッド×4

野伏のセービングマント

50

30

30

30

80

50

70

50

50

20

500

80

50

307 1397

冒険者セット

貴族基本セット

食器セット

保存食(一週間分)x10

マナチャージクリスタル(5点)

マナチャージクリスタル(10点)

バレットスリンガー

マギスフィア(小)x2

マギスフィア+1

メディカルスフィア(小)

マギスフィア(魔動カヌー)

インスタントボウガン・ソリッドx4

専用サーマルマント

Dガジェット

ハードレザー

救命草x13

魔香草x13

ヒーリングポーション

アウェイクポーションx2

魔香水x3

リリティカの魔香水

ウィッチポーションx4

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーション

マナポーションx2

ス=ルグナーク毒酒x7

モックジャック活性薬x3

弾丸(12発)x24

活性弾(12発)x2

潜行弾x6

魔力の太矢x4

太矢x12

マギスフィアOP

ターゲットサイト

クリティカルバレット

エフェクトウェポン

エフェクトバレット

クイックロード

ショットガン・バレット

クリエイトウェポンx2

マナカメラ

レーザー・バレット

メディカルキット

ホーミングレーザー

スナイパーレンジ

陽光の魔符Bx4

陽光の魔符Ax5

陽光の魔符Sx4

月光の魔符Bx4

月光の魔符Ax5

月光の魔符Sx5

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

俊足の指輪x3

怪力の腕輪

魔晶石(3点)x9

1,982



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アルナイル
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魔晶石(6点)x5

消魔の守護石(1点)x9

Aカード(緑)x10

Sカード(緑)x6

Sカード(金)x7

インスタントクロノグラス

怪鍵x26

剣の欠片x111

フォーチュンコインx2

火妖精の輝粉

チャイ・サラプーム近衛章

1,982
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