
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラビ

シーフ

ダンサー サイバーオーガン

フィルボル

異種族の親

7

男

24

過保護

波瀾万丈

10
3
0

3

13
4
1

5

22
7
2
2
11

7
2
0

2

16
5
1

6

12
4
1

5

9
3
1
-1
3

72

62

5

ダンシングナイフS1
ミスリルダガー

風音の帽子
フィルボトラベルジャケット

フィルボリング
セブンダブ

アームズマスタリー：短剣（命中1D）、バタフライダンス（回避1D）、ルックアウト（回避4）、ニンブル（行動3）
バトルステップ3（命中3、攻撃3、回避3）、ステップ：ダーク3（回避6）、軍馬（回避2、移動10）

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 8 0 0 0 0 0

2 2
2 4 2
2 4 1 1

5 0 11 0 5 17 8
4 3

3 6 11 10
8 8
8 14 34 8 6 24 19
8 16
3 3 3

6 6 3
5 2 7 3
6 4 10 3
2 2 2
2 2 2

5 5

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ【5/5】
　：くさび×5

ポーションホルダー【5/5】
　：ハイHPポーション×2
　：ハイMPポーション×3

軍馬【10/15】
　：冒険者セット
　：小型ハンマー
　：烈風の砥石

　：毒消し

2941 017

0

ニンブル

ワイドアタック

クイックステップ

ステップ：ファイア

ステップ：ダーク

ミステリアスダンス

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

ルックアウト

ハードワイヤード

ヴィークルリンク

バトルステップ

アームズマスタリー：短剣

★

1

★

1

1

3

1

★

★

★

3

★

1

3

★

-

4

5

4

4

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

10m

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣/鞭

-

アーシアン

-

騎乗、アーシアン

-

-

【行動値】＋3。

武器攻撃。「対象」が2体以上ならダメージ＋［SL×2］。

《ステップ：～～》のダンサーのスキルをふたつ使用できる。

攻撃のダメージに+「SL×3」。シーン終了まで

回避判定の達成値＋［SL×2］。シーン終了まで持続。

判定の達成値＋［SL×2］し、対象の【精神】と対決。勝利すれば［逆上］付与。

「右手」と「左手」に装備している武器を「装備部位：双」のひとつの武器として扱う。

回避判定＋1D。

リアクション判定、危険感知判定の達成値＋［SL＋1］。

【敏捷】＋2、【幸運】－1。

回避判定の達成値＋［SL＋1］。

攻撃の命中判定の達成値＋SL、回避判定の達成値＋SL、攻撃のダメージ＋SL。《ステップ：～～》の効果が持続中に有効。

武器を使用した命中判定＋1D。

「僕は知ってるんだ。好きなように生きられたらそれは最っ高な人生だってね！」

アーシアンとのハーフであり、フィルボルよりもやや身長が高い。
裕福な商人の家系であったために過保護に育てられた。
生まれつき身体能力が非常に高かったが、商人には無用であったために退屈な日々を過ごす。
やがて束縛された生活を嫌い、成人を前にして出奔。
仕事柄様々な金庫を扱っていたため、空き巣を皮切りにして様々な盗みを働いていく。
やがて彼は魔族との戦いや遺跡探索を通してスリルを味わう楽しさを知ったことで、冒険者として生きていくことにしたのだ。

僕としたことが...こんなことになるなんてね



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラビ

ピアシングストライク

スティール

インタラプト

アースノウリッジ

エリアサーチ

サーチリスク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング:感知

★

1

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

DR直後

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/シナリオ

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃のダメージに+「(SL)D」。シーン終了まで

白兵攻撃の対象のドロップ品をひとつ得る。ドロップ品が設定されていない場合、［EL×100］Gを得る。

スキルの使用宣言時。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。前提：シーフ。

「使用条件：アーシアン」のスキルを取得、使用できる。

警戒行動可能。聞き耳判定に失敗しても相手に気づかれない。

危険感知判定＋1D。

トラップ探知判定＋1D。トラップ探知に失敗しても、トラップが作動しない。

トラップ解除判定＋1D。

【筋力基本値】＋3。

【敏捷基本値】＋3。

【感知基本値】＋3。
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