
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雷同 閃哉(らいどう せんや)

ブラックドッグ
ハヌマーン

UGNエージェントA

17

渇望

親の理解

殺戮

殺傷

高校生

男

35

師匠

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

3 1
1 4

UGN 1

両手剣
赤朱・浅緋

赤朱・深緋(100↑)
赤朱・韓紅(100↑)

白兵
白兵
白兵
白兵

4r
7r+3
20r+3
20r+3

3 10
①②/C8(下限7)

①②③/C7(下限7)
①②③⑥Ｄ/C4(下限2

0 0

Dロイス/賢者の石
父親

とあるオーヴァード
感服
庇護

恐怖
不快感

両手剣
ウェポンケース

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

アームズリンク

フルインストール

ライトスピード

一閃

リミットリリース

★

0

3

3

3

1

1

1

★

-

1d10

2

2

5

5

2

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

イニシアチブ

マイナー

メジャー

オート

視界

-

ｰ

武器

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

ｰ

ｰ

自身

自身

-

自身

自動

自動

ｰ

対決

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

ｰ

100↑

100↑

ｰ

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[LV](下限7)

ダイス+[LV]

ラウンド中あらゆるダイス+[LV×3]/シナリオ1回

そのメインプロセスを2回行う/シナリオ1回

全力移動の後に攻撃

C値-1(下限5)/シナリオ1回

　衰退したと言われている剣の流派、相模陰流をひっそりと現代に伝える道場の次男。
　ひっそりと、というように門下生は居らず、兄は「今時こんな道場を継いだところで食っていけやしない」と家を出ていった。
　故に。父親の厳しい稽古を、単身受ける毎日。
　幸い才能はあった。精神的な適性も、まぁあったのだろう。剣を振るうのも、戦うのも、嫌ではないのだから。

　中学三年の秋。道場で一人、剣を振っていた時のこと。突如としてワーディングが展開された。
　偶々、ＡＷＦの体質を持っていたのだろう。気を失うことはなく、嫌な気配を感じ取り、道路へと飛び出して。
　──怪物と、相対した。

　そこには、異形としか言えないナニかが佇んでいた。
　後から振り返れば、エグザイルかキュマイラか、はたまたその両方を持つオーヴァードだったのだろうが。
　何故かは分からない。目が合って、次の瞬間、殺し合いが始まっていた。
　否、相手は超人。ただの人間に勝てる見込みなどない。それは殺し合いなどではなく、ただの一方的な狩り。
　なんとかすんでのところで持ちこたえながらも、すぐ先の決壊は目に見えていた。

　だから求めた。「力が欲しい」と。
　ソレは応えた。「力をやろう」と。

　油断もあったのだろう。遊びもあったのだろう。だから。
　閃哉がオーヴァードとして目覚めた瞬間、異形の首は飛んでいた。

　……そこから先は記憶が断続的だ。ふらふらと歩いた覚えもあるが、ともあれ意識がハッキリしたは病室で目を覚ましてから。
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