
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スロー

ジャンク

ステーシー

ロマネスク

16歳

絶望

40

煉獄

10
使用人→アインハイト

告発

教会での逢瀬

あなたに仕える使用人がいた。どんな時もあなたに寄り添い、様々なものを与え、また分かち合ってくれた人。とても大切な人だったと思うのだけれど……今は、どんな人物だったかも忘れてしまった。けれど、断片的な情報を得ている内に少しだけ思い出す。名前はそう、アインハイトと言ったはずだ。頭が良く、知識が豊富で…？いつも、献身的……でも、容姿が、出てこない。──世界が滅んでいる今、あの人はどこにいるんだろう。

いつか打ちます

あなたは父親に連れられ、使用人と一緒に、この教会に訪れていた。自分と使用人に親しげに話し掛けてくる、目の前白髪の少女を横目に──静かに祈りを捧げる、車いすに乗った、柔らかいブロンドの少女を目で追っていたような。あれは、ただの興味だったのか？それとも…
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死に続け

死人の流儀

時計仕掛け

背徳の悦び

戦略プログラム

いちご摘み
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しょうじょのあし
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ可能。移動1

損傷している基本パーツ1つを修復する

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2

レベル3改造パーツを追加で1獲得。このパーツは強化値に縛られることなく修復も可能

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可能にする

カンフー。最大行動値+1

すすりじた。肉弾攻撃1。この攻撃で敵のパーツを損傷させた際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら1つだけ損傷前の状態に戻してよい

よぶんなめ。支援2

うじむし。バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい

防御1+「切断」無効化

支援2か妨害2

肉弾攻撃1+転倒

よぶんなあし。これ以外の脚部パーツを損傷しても、マニューバをそのまま使用してよい
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