
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『狂犬』アーベン・ステート

人間

冒険者

8

1750

剣の加護/運命変転+1

女 17

憧れる冒険者
大好きな食べ物
魔神の生贄

9

11

5

9 3 12 33 + 2 5

10 6 12 37 6

12 5 12 40 + 2 7

10 12 33 5

7 12 24 4

9 4 12 30 5

ファイター

プリースト/ユリスカロア

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー8

2

1

3

1

1

5

斬り返し

武器習熟A/ソード

なぎ払い

武器習熟S/ソード

IB36

IB31

IB38

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

マッスルベア

キャッツアイ

ガゼルフット

ビビット

ヴォーパルウェポン

神足の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

8 13 14 15 アラミドコート 15 1

15

2

2ファイター

【炎剣】レーヴァテイン

クレイモア+1

クレイモア+1

ロングスピア

ロングスピア

ナイフ

ナイフ

ナイフ

魔法の武器炎属性炎剣解放の効果で使用可能この剣の性能は元にした剣の性能によって変動※には元にした剣の能力や修正値が入る
※

1H領

2H

1H両

2H

1H投

1H投

1H投

※ ※+1

26 +1

26 +1

20 -1

20

1

1

1

13

15

15

12

13

13

13

13

※ 18 ※

10 19 46

10 19 36

10 15 25

10 15 30

10 18 1

10 18 1

10 18 1

3 37 111 15 2 92

5 11 13 13 48

神聖魔法 2 6

リボン

聖印<ユリスカロア>

赤の眼鏡

軍師徽章

変異のチェルネ

アルケミーキット

神風のシルン

宗匠の腕輪

怪力の腕輪装備部位＜右手、左手＞ ☆メタモルフォーゼ＜ウェポン＞ 変異のチェルネが任意のカテゴリの武器になります。 参照するデータはルールブック、ＡＷ、ＣＧ、ＰＦ、ＰＺ、ＰＹのいずれかに記載されている武器です。 Ｂランク5点　Ａランク１０点　Ｓランク20点、ＳＳランク35点のＨＰとＭＰを同時に消費。 魔法の武器、流派武器を選択することができますが、事前（セッション開始前）にその武器の知名度判定に成功しなければ選択することができません。効果なしの武器の場合10、他地方の流派武器は12、知名度が書かれている武器は、その知名度、魔法の武器化された武器はそこに+4で判定します。 この効果適用中は装備している部位に装飾品を装備することはできません。  〆メタモルフォーゼ＜シャドウ＞ 冒険者Ｌｖ+知力/精神抵抗：消滅 射程20ｍ起点指定 任意のキャラクター1体を6Ｒの間、人族、蛮族以外の魔物に変異させます。 データはその魔物データを使用し知能：命令に従うに変更します。 ただし使用者が魔物知識判定に成功したかつ、装備者の冒険者Ｌｖ以下でなければいけません。 この効果で消費するＭＰは変異させる魔物LV*2とします

○選定者-風- 神風のシルンが選らんだキャラクターにしか装備できず、ディスプレイサーガジェットの効果で他の部位に装備することもできません  ○クイックマジック 魔法を行使しその処理後に１d６で5.6が出た場合もう一度魔法を行使することができます   ☆限定ＦＡ 先制判定時にＨＰとＭＰを40点ずつ消費することでファストアクションを取得します この効果は１日に１度しか発動しません

追加能力
☆炎剣解放：緋色の欠片を一つ使うことによって使用可能。現在装備中の剣をレーヴァテインに変化させる。剣に命中+1、追加ダメージ+1
、炎属性化を付与する。

○《愚者》The Fool(ランク2)：HPをランク*10、MPをランク*5、能力値をランク*6増加

☆《教皇》The Hierophant：このR味方全体に追加ダメージ+1ｄをする。この効果は補助動作で使用することができる。

シンガー1LV　ハウスキーパー1LV



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『狂犬』アーベン・ステート

冒険者セット

クロースアーマー(着替え)×3x3

保存食(干し肉)一週間分x3

緋色の欠片x19

アウェイクポーション

剛力の指輪

変な仮面

赤Ax5

タロットカード「愚者」

タロットカード「教皇」

タロットカード「運命の輪」

風車の盾

疾風の腕輪

スコップ

23

軍師徽章専用化

称号『狂犬』

リシバル集団運槍術

横転蛸足絡

アレス・エルディアル：顔見知り

ツバサ・エルディアル：顔見知り

＜神風を捕らえる者＞

＜緋色の優勝者＞

＜下っ端天使キラー＞

クレイモア専用化

＜神様とお友達＞
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30

30

20

50
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62 392
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