
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プシュカ

ホリック

タナトス

ステーシー

13

渇望

0

煉獄

11
86.【別離】

【陽のあたる場所】

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せな いけれど、きっと合えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

狭くて暗くて、人間の目には痛いだろう蛍光灯の白い光。それが私の中に強く印象づいている。けれどもそれを打ち消してくれる太陽のようなあの子たち。私の居場所。あの子たちの笑顔はまるで太陽の光。ああ、きっと私は、あの場所が好きだった。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの 依存 3

3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

0

0

0

なし

なし

２

0

４

１

２

2

０

0

１

なし

なし

０

３

３

１

自身

自身

自身

自身

自身

自身

０

自身

自身

０

０

0

自身

自身

自身

なし

なし

自身

自身

自身

０

自身が与えたダメージにのみ使用可。コストとして任意の未練に狂気点＋１。ダメージ＋２

白兵マニューバの出目＋１

バトルパートで同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定＋１、出目＋１してよい

攻撃判定・切断判定の出目＋１。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時・戦闘終了時、任意のパーツを破壊する。この損傷はコストとして扱わない

行動値＋１

行動値＋１

肉弾攻撃１

*（カンフー）行動値＋１

たからもの。つけていると安心する

移動１

支援１

肉弾攻撃１

*（名刀）白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

*防御１＋爆発無効化

*（リミッター）このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値を+２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

次カウントで使うマニューバのコスト-1

*行動値＋１

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

