
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミスト

エルフ

神官

13

910

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

憧れる冒険者がいる
家族に冒険者がいる
近所では一番の物知りだった

9

5

12

2 4 15 2

2 4 15 2

1 9 15 2

7 15 27 4

12 34 58 + 2 10

9 23 44 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

ウォーリーダー

3

5

13

7

12

10

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

鷹の目

足さばき

ダブルキャスト

キャパシティ

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB32

IB33

IB30

IB29

IB37

IB29

0

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

0

4

1

5

ショートスピア
魔法の発動体、戦旗槍（攻撃系）に加工

1H投 10 -2 -2 10 0 15

10 15 45 0 5 68

22 20 17 20 124

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

3

5

3

13

13

15

15

23

とんがり帽子

聖印

ひらめき眼鏡

祈りのアミュレット

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

ＤＧ：聖王の冠

幸運の羽

女神のヴェール

叡智の腕輪

魔物知識判定＋１

賢神キルヒア

見識判定、探索判定＋１

回復魔法使用時、回復量＋１

探索、魔物知識、危険感知、罠感知＋１

１ゾロでも魔力点回復する

巻き込まれ判定時、１～２で巻き込まれる

回復魔法のＣ値が１０になる

一般技能→仕立て屋（テイラー）：３、家政婦（ハウスキーパー）：３、料理人（コック）：２、歌手（シンガー）：２

エルフの１８歳の女性。
兄が冒険者として各地を旅しているらしく、その兄を追いかけて冒険者として旅をしているらしい。
誰にでも優しく接するチームの女神。また、母親をすでに亡くしていることから、親しい者達が目の前からいなくなってしまうことを極端に
恐れている。
４，５，７話でボスにとどめを刺し、６話でも１体倒し最終話でも１体・・・すでにアンデッドを計５体もキュア・ハートで葬っております(
;・∀・)
ちなみに最終話で魔神も１体ゴッド・フィストで倒しております・・・もうアタッカーじゃこいつ(;・∀・)
その影響か、エクソシストプリーストと呼ばれてるように(;・∀・)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ミスト

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

リザードマン語

ケンタウロス語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ烈火

怒涛の攻陣Ⅱ旋風

怒涛の攻陣Ⅲ旋刃

怒涛の攻陣Ⅲ轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ輝斬

怒涛の攻陣Ⅳ爆焔

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅴ颱風

とんがり帽子専用化

ひらめき眼鏡専用化

戦旗槍

50

50

100

3353 3553

冒険者セット

着替えセット（１週間分）

保存食（１週間分）x5

魔香草x20

魔香水x10

ヒーリングポーションx5

スカウト用ツール

マナチャージクリスタル（５点）x5

魔晶石（５点）x20

魔晶石（１０点）x15

魔晶石（１５点）x20

魔晶石（２０点）x20

叡智の腕輪x3

知性の指輪x5

陽光の魔符＋１x5

陽光の魔符＋２x5

陽光の魔符＋３x5

月光の魔符＋１x5

月光の魔符＋２x5

月光の魔符＋３x5

705
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