
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ヒューリン

錬金術師

12

略奪

金銭

12
4
1

5

24
8
3

11

24
8
0
1
9

8
2
0

2

24
8
2

10

8
2
0

2

6
2
2

4

105

94

4

影縫の弓
【スキル補正】

ロストデビルズキャップ
アボイドクローク

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

30m -2 CL+5 - - - -3 0
5 +3

- - 1 1 0 - 0
1 9

- - 1 2 0 0 0
- - - - - - -
11 0 9 0 2 19 10

2 1
11 0
13 5 12 12 2 20 10

2 2 2

10 10 2
11 11 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

①【収納Lv01】異次元バッグ
①【道具Lv01】森林冒険者セット
├【道具Lv01】野営道具
├【道具Lv01】ロープ
├【道具Lv01】ランタン
├【道具Lv01】火打ち石/火打ち金
└【道具Lv01】便利なナタ&携帯スコップ
①【収納Lv01】ランチボックス
└【料理Lv01】団子
①【収納Lv01】ポーションホルダー
├④【ポーションLv01】ハイMPポーション

└①【ポーションLv01】MPポーション
④【ポーションLv01】ハイHPポーション

漆黒の星

1900012

1

ハーフブラッド

ワイドアタック

インタラプト

インベナム

エリクサー

トキシコロジー

バタフライダンス

シャドウショット

ディスアピア

ランナップ

アームズマスタリー：弓

スレイヤー：魔族

シャドウストーク

クイックエイド

シャドウアイ

★

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

-

4

-

6

-

-

-

5

3

3

-

-

-

-

10

パッシヴ

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定直後

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

-

メイン限定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

取得条件《シャドウショット5》

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象2体以上時にダメージ+[SL*2]

シナリオ[1]：対象がスキル《タイミング：パッシブ・アイテム』以外》宣言時使用で効果無効化

武器攻撃同時使用でメインプロセス終了まで対象1点以上HPダメージ時に対象『BS[毒SL]』

アイテム《種別[ポーション]》ダイス効果+[1D]

貴方が与えるBS[毒]効果強度+[1]

回避判定+[1D]

隠密限定：射撃攻撃同時使用で対象1点以上HPダメージ時に対象『HPロス[SL*3]』

敵エンゲージ時使用不可：隠密状態化

戦闘移動・離脱を行う。封鎖時離脱不可

選択武器武器命中判定+[1D]。アームズマスタリー複数適用不可

メインプロセス終了まで射撃武器射程+[SL*10]

『スキル・アイテム・ギルドサポート』効果含む移動・エンゲージ時に隠密解除されない

シナリオ[1]：HP回復[CL*10]、BS全回復

隠密限定：シナリオ[1]：射撃命中判定直前使用で攻撃ダメージ+[CL*3]

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピードショット

ストロングボウ

レイザーシャープ

ギフト

マークスマン

デッドリーポイズン

ナイトウォーカー

ファーマシー

マジカルハーブ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

-

-

取得条件《スピードショット》

習得条件CL5

-

-

取得条件《インベナム》

-

弓・錬金銃・魔導銃限定：装備武器行動修正0未満時に行動修正±[0]

プリプレイ時に選択武器《種別[弓]》効果『重量+[3]、攻撃力+[5]』

武器攻撃ダメージ+[1D]

シナリオ[1]：ダイス直前使用でダイス+[2D]

射撃攻撃ダメージ+[SL*5]

貴方が与える『BS[毒]効果強度+[SL]』

暗闇(明度3以下)限定：暗闇ペナルティ無効で攻撃ダメージ+[1D]
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