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“ドル街の英雄”コッペ・パン

グラスランナー

射手

7

2100

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男

溺れたことがある
規律に厳しい環境で育った
家族に魔法使いがいる（いた）

14

0

11

9 3 26 4

4 3 21 + 1 3
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ソフトレザー 7

0

3

3

ストリングボウ（オーダーメイド）
射程30m　オーダーメイドにより必要筋力ー１の威力ー１

2H 12 1 11 10 3 37

3 22 66 0 3 42

0/× 10 10 12 0

迷彩ローブ

敏捷の指輪

アルケミーキット

えびら

怪力の腕輪

野外での隠密尾行＋２

１

グラスランナーノシューター
小さいころにとある魔法使いに溺れているところを助けられ、そのまま拾われてその魔法使いの家族になった。
規律の厳しい家庭で育てられたが、生来のグラスランナーとしての自由気ままな性質も捨てられず成人すると同時に冒険者になるために家を
飛び出した。
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“ドル街の英雄”コッペ・パン

スカウト用ツール

リュート

太矢１２本パックx3

冒険者セット

矢筒

保存食１週間

ノーマルクロスボウ売却

ヒーリングポーションx6

ポーションボールx20

緑Bカードx20

緑Aカードx5

アウェイクンポーションx3

器用の指輪

アーバレスト（オーダーメイド）

魔晶石（３）x3

魔力の矢x5

緑Sカード

スカーレットポーションx2

月光の魔札1x2

月光の魔札2

陽光の魔札１x2

アーバレスト（オーダーメイド）

矢筒売却

80

専用化（HP)

“英雄”

“ドル街”

50

15

214 279
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